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A LOS MEJORES PRECIOS

S

5
arinninili: Ilannnanfinir

"UmiQ0fUN: IMFUovIDLL

|
\

P AR 2.
WIPISSIBLE | e

PAL VERSION INFOG?AM“ PAL VERSION

i c
(?I(
/ - (.“};fb
| "

NINTENDO®

PAL VERSION

NINTENDOS*

INFOGRAMES © 1998 INFOGRAMES - © 1998 GREMLIN INTERACTIVE Ltd. Disenado y desarrollado por DMA Design Ltd. Body Harvest® i ﬁ
A es una marca registrada. © 1998 PARAMOUNT PICTURES. Mission Impossible™ Todos los derechos reservados.
Nintendo, Nintendo 64 y N’: son marcas registradas de Nintendo Co. Ltd.




Numero 20 31 Agosto
1999

Staff
Edita: MC Ediciones, S.A.

Redaccién:
Es Decir, S.L.
Ronda Universidad, 7, 2° 3*
08007 Barcelona
Tel. 93 342 42 20

Director edicion espafiola:
Sergio Arteaga

Redactor:
Federico Pérez

Magquetacion Electronica:
Esther Artero

Colaboradores:
Miquel Lopez, Sonia Ortega,
Raquel Garcia, Alex Guardiet,

Pepi Marti, Carlos Robles.

Direccién Editorial:
Editora: Susana Cadena
Gerente: Jordi Fuertes

Publicidad:
Directora de ventas: Carmen Ruiz
carmen.ruiz@mcediciones.es
P° San Gervasio, 16-20
080022 Barcelona
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63

Publicidad de Consumo
Jeslis Barrera
P° San Gervasio, 16-20
080022 Barcelona
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63

Jefa de publicidad:
Elena Cabrera

Publicidad
Pilar Gonzalez
Gobelas 15, planta baja, 28023 Madrid
Tel.: 91 372 87 80 * Fax: 91 372 95 78

Suscripciones
Manuel Nufiez
Tel. 93 254 12 58

Filmacién y Fotomecanica:
MC Ediciones P° San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

Impresion:
ROTOGRAPHIK Tel: 93 574 37 44

Depésito Legal: B-48212/97
Impreso en Espafia - Printed in Spain

Distribucion:
Coedis, S.L.
Avenida de Barcelona, 225
Molins de Rey, Barcelona
Coedis Madrid:
Laforja, 19-21 esq. Hierro Poligona Ind. Loeches
Torrejon de Ardoz. Madrid

DISTRIBUCION ARGENTINA: CEDE, S.A.

Sud América, 1532.1290 Buenos Aires.
Tel: 301 24 64 Fax: 302 85 06
Distribucién capital: AYERBE Interior D.G.P.

DISTRIBUCION MEXICO:

Importador exclusivo CADE, S.A. de C.V.
Lago Ladoga, n° 220 Colonia Anahuac-Delegacién
Miguel Hidalgo. 03400 México D.F.

Tel. 545 65 14
Estados: Publicaciones CITEM
D.F.: Unién de Voceadores

Editor responsable: Maria Elena Cardoso
Certificado de licitud de titulo (en trimite)
Certificado de licitud de contenido en derechos de autor (en trimite)
Numero de reserva al titulo en derechos de autor (en trimite)

MC Ediciones, S.A.
Administracién
P° San Gervasio, 16-20
Tel.: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63
08022 - Barcelona
El Copyright de los articulos que aparecen en este niimero,
traducido o reproducidos por N64 pertenece o ha sido licencialdo
por Future Publishing Limited, UK-98. Todos los derechos
reservados. Para mas informacién sobre ésta u otras revistas de
Future Publishing Magazines en World Wide Web, contactar con:
http:// www.futurenet.co.uk/home.html

BIENVENIDO A

magina que te pica en un sitio donde no te puedes rascar, porque el punto de escozor no esta en

ninguna parte de tu cuerpo sino a un par de metros de ti, flotando intangible en el aire (algo

parecido ocurre a muchas personas que han perdido una pierna: siguen “sintiendo” un pie que ya

no existe). Vayas donde vayas, te acompafia ese molesto picorcillo separado de tu cuerpo y de vez
en cuando tienes que pedirle a un amigo comprensivo que se ponga a rascar el punto en el aire que te
fastidia. Podria ser peor: supon que el picor estuviera en un lugar fijo y te siguiera mortificando aunque te
hallaras a miles de kilometros de distancia. jQué pesadilla!

Pues bien, Sony tiene un picor de esos: incorporeo, inalcanzable, imposible de aliviar. Ese picor se
llama Project Dolphin.

Cuando anunci6 las especificaciones de su PlayStation 2 al mundo, muchos creyeron que Sony habia
pillado desprevenida a Nintendo. Dedujeron que la Gran N estaba demasiado ocupada con ese 64DD -en
cuyo desarrollo ha invertido cifras astronémicas- como para contraatacar con un proyecto convincente de
consola.

Sin pestanear siquiera, Nintendo respondié presentando una maquina fabulosa, técnicamente superior
a la de su enemigo.

Entonces, los agoreros concluyeron que el 64DD nunca veria la luz, pues, de pronto, Nintendo preferia
concentrarse en la rentabilisima Game Boy y en su consola de nueva generaciéon. Con el desahucio del
64DD, pensaron, la gran N abandonaba a los usuarios de N64.

Pero no. La confirmacion del lanzamiento del 64DD en Japon contradice esos sombrios pronésticos y
demuestra que Nintendo sigue apostando fuerte por su consola de 64 bits. Crucemos los dedos para que
este accesorio llegue pronto a nuestro pais.

Es decir, Nintendo sigue mimando a la Game Boy, mantiene su compromiso con los usuarios de N64 y
contraataca con Dolphin. Pobre Sony... Es muy poderosa, si, pero no puede rascarse donde mas le pica.
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Dolphin, la futura bestia de : i
Nintendo. ° = Lucas Arts nos conquista y
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Asombrate con los proximos lanzamientos:
Resident Evil 2, Hybrid Heaven, Armorines,
Command & Conquer, Revolt, Earthworm Jim 3D...
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RESIDENT EVIL 2

Buenas nuevas sobre & m Un prometedor
el celebrado festival El gran juego de Shoot’em up plagado
zombi. estrategia fondea en el  de super insectos y
puerto 64. sobresaltos.

SECCIONES

o sob
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iCaspita, en la version de 64 Este shoot’em up de Rare Primera preview del
bits las armas han es una mezcla de los osos plataformas de ensuefo
desaparecido! j Y los amorosos y Asesinos que ha pillado por
guerreros se abrazan y Natos. O sea, la monda. sorpresa a todo el mundo.
besan! Es broma, claro.
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cOMO... patear traseros y mascar Lo hemos visto. Lo hemos jugado.
chicle en DUKE NUKEM: ZERO HOUR Y nuestras vidas han cambiado

ara siempre. (Léase con
(segunga parte) \F;oz afectaeia y

2 pomposa).
~~ (2 COMO... animar el cotarro en Inclinate ante el
| GOLDENEYE mejor juego de 1999.

e
ogmeguz:  PERFECIERIAR

alucinantes en
ZELDA

@ COMO... exprimir hasta la iiltima
jota de Ocarina of time con
Banjo y Kazooie Iloran //

VUESTROS TRUCOS FAVORITOS
desconsolados

pulverizar cinco clasicos Averigua’por qué

CARTA DESDE

%

Ir ortas con estilo | AMERI GA {{
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s cierto! El Mejor Juego de la
Historia tendra continuacion. Y
saldra mas o menos a final de
afio. Desde que se supo que
The Legend of Zelda: Ocarina of Time
era compatible con 64DD, y que
Shigeru Miyamoto insinué la
existencia de “Ura Zelda", se
propagaron los
rumores sobre
cuando,

ver la luz.

adl 1as cand

jLink ha vuelto!
Acompanado del 64DD y
prestaciones on-line...

. donde y si el juego iba a salir.

¢ Por fin tenemos informacion veraz
i sobre este asunto, aunque, por
desgracia, sea mas bien escasa.

El 64DD. A pesar dé
retrasos, el accesorio -
jpor finl- esta a punto de

IMA HORA

Para empezar, el juego solo saldra

i en Japon. Y ademés, lo hara en 64DD.
: Si, Nintendo ha confirmado finalmente
i que la atribulada unidad externa de CD i
i aparecera en Japon acompafada de

software, y que el nuevo juego Zelda

—con el nombre

provisional de

, Zelda Gaiden-

. solo sera

| compatible con el
. DD.

Por supuesto,

\ Ocarina of Time

| se concibié
pensando en el
64DD, y
presumiblemente

Zelda Gaiden
ofrecera nuevos

mundos, personajes y

misiones para Link; lo

mas probable es que

contenga todo lo que

Miyamoto tuvo que

recortar de Zelda 64

para que cupiera en un

cartucho. Por otra parte,

sera imprescindible tener

| juego
i original
i para que
¢ Gaiden funcione.
i Suponemos que el

i descongelara...

i de Zelda Gaiden esta previsto
i para estas Navidades, mientras
i que el 64DD deberia llegar a las
: tiendas niponas hacia el final

i del verano. Si te angustia que

i estas noticias sélo hagan

i referencia a Japon, piensa que

i hay razones para esperar la

i comercializacion de estos productos en
¢ Occidente. Considerando que, durante
i las tres primeras semanas tras su

: lanzamiento en Estados Unidos,

i Ocarina of Time recaudé mas dinero

i que cualquier pelicula estrenada en ese
i mismo periodo, Nintendo América

: debe de estar planeando sacar el juego
i antes o después. Sin embargo, es poco
: probable que esto ocurra las proximas
i Navidades; los lanzamientos de Perfect
i Dark y Donkey Kong estan

i programados para entonces, y

¢ Nintendo, l6gicamente, no quiere que
" nada interfiera en la venta masiva de

Dominio de Zora se

El lanzamiento japonés

-

. ambos juegos. Por
i lo tanto, si Zelda

i Gaiden sale en América,

i la version PAL llegaré por
i aqui en el curso del 2000.

i exhibira el 27 de agosto en el
: Nintendo Spaceworld. En un
i par de numeros tendremos

: mas informacién sobre el

i esperado regreso de Link.

ente y las mejores previews

Entretanto, el juego se




LA CALLE DE
MARIO

No contento con protagonizar
algunos de los mejores juegos de la
historia, el celebérrimo fontanero y
mascota videojueguil Mario ya
tiene calle. Resulta que la ciudad
sueca de Kungsbacka le ha puesto
su nombre a una de sus rias.
Segun cuenta un representante de
Bergsala, la compaiiia que ha
impulsado esta iniciativa, “ponerle
Mario a una calle es una buena
manera de demostrar nuestro
aprecio por el personaje”. Se da la
circunstancia de que Bergsala es la

ATAJOS

DOLPHIN

SIN CINE
compania que Seguin declaraciones de
distribuye Howard Lincoln, jefe de
Nintendo en los Nintendo América, la
paises futura consola de la gran
escandinavos. N no incluird prestaciones

DVD y CD audio. Eso
significa que no podremos
reproducir CD
/ musicales en la
g consola, ni ver
4 peliculas. Lincoln
> argumenta que, para

H cuando salga la Dolphin,
i los lectores de DVD y CD estaran

sobradamente implantados, y
que por eso Nintendo ha
preferido concentrar la
potencia de su nueva maquina
en la reproduccién de juegos,
asegurandole al mismo
tiempo un precio muy
competitivo.

@ 64DD internauta

El 64DD vendra también con médem
y prestaciones Internet, lo que
significa que se podran descargar
juegos desde la propia red de
Nintendo, llamada la “Enternet”. Y,
del mismo modo que con un PC, se
podrd jugar en Internet con gente de
todos los rincones del planeta. Bueno,
por lo menos del Japén, porque de
momento no se sabe si el 64DD se
comercializard en Occidente.

El 64DD saldra en el pais del Sol
Naciente en diciembre e ird
acompafiado de un disco de utilidades,

: el Expansion pak (sin el cual el DD no

funcionard) y un cartucho con un
médem de 28.8K incorporado.
Aunque este accesorio no llegue a
ponerse a la venta en Espafa, todos

i estos detalles son motivo de jubilo en

la redaccion, pues casi aseguran que
Project Dolphin, la nueva consola de
Nintendo, vendra equipada de serie
con capacidades on-line al menos tan
sofisticadas como las del 64DD.
“Chachi piruli”, dijo el dire cuando
tuvo conocimiento del asunto.

@ Los juegos

El lanzamiento de 64DD ira secunda-

do por cerca de diez juegos: Zelda
Gaiden; el aplazadisimo Mario
Artist (que vimos en la pasada E3 y
nos parecié estupendo); un juego de
golf; Shogi Chess; un juego de mah
jong (una especie de dominé chino);
un juego de Wall Street (?) y algo
llamado Dai Senryaku.

El altimo juego que se ha
anunciado de momento para
acompaiiar el alumbramiento del
64DD es Kyojin No Doshin, que se
podria traducir mas o menos como
Doshin el Gigante.

Desarrollado por la compafiia Param
y editado por Marigul, este extrafio
juego parece ser lo que podemos des-
cribir como un “simulador filoséfico de
la vida". Te pones en la piel del gigan-
te, que va a parar a una isla tropical, y

Junto con el regreso de Zelda, tal

i vez la mejor noticia es que habra un

¢ disco de expansion de F-Zero. En

i combinacién con el juego original

i (compatible con el 64DD, lo mismo

i que Zelda), este software te permitira
i disefar tus propios circuitos.

i Imaginate compitiendo en F-Zero con
otras 29 personas en la Red.

tu objetivo es coe-
xistir felizmente

con los nativos. Te
haces mas grande

i dependiendo de como te ven los isle-
i fios, y cuanto mayor es tu tamafio,
i mas puedes ayudar a los mismos y
i causar destruccion. Interesante, ;jeh?

En nuestra crénica del Space World

i te contaremos mas detalles sobre esta
! rareza.

- Game
Boy se
conecta

ncreible pero cierto! Existen
planes para conectar la
Game Boy a Internet. Se esta
desarrollando el software
que permitird a la consola portatil
favorita del mundo conectarse a
un teléfono mévil, de modo que
se pueda jugar en la Red, asi
como intercambiar datos con
otros jugadores y
descargar nuevas

caracteristicas \
para los R
personajes. . ~oro;;"

Si bien no 2
han trascendido

mas detalles
sobre esta
fantastica
noticia, una
cosa es
segura:
Nintendo esta
empleandose
a fondo en la
tecnologia
on-line. jQué
futuro tan
prometedor!

LOS MAS
VENDIDOS

8. TUROK 2:
SEEDS OF EVIL

10. V-RALLY ‘99
EDITION

Fuente: Centro Mail
Tel. 902 17 18 19
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Conque 512 Mbits...

Es grande, ¢;eh? Capcom
necesitaba un cartucho H
enorme para que cupiesen
dentro todas las secuencias
animadas y pre-renderizadas
que han preparado.

éNo sera carisimo?

En teoria, si, aunque en
Nintendo prometen que no
costard mads alld de las nueve
mil pesetas. No estd mal. Se
acabaron los dias de los
juegos a trece mil pesetas.

.iCuéntos personajes
aparecen en el
juego?

Dos. Leon Kennedy y Claire
Redfield. Cada uno de ellos
opta por un camino distinto
durante el juego. Distintos
objetos, equipamiento,
puzzles...

éAlgo que anadir?

Hay dos personajes :
secretos: 4th Survivor (un tipo :
enorme con gabardina) y
Tofu, que es un bloque de...
tofu (una especie de queso de :
origen japonés hecho a partir
de leche de soja).

'RESIDENTEVIL2

DE: Capcom

EXPANSION PAK:
RUMBLE PAK:

DISPONIBLE:
En noviembre, si todo
va bien

|

|
il J
|
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l fééfiv I“de ;ois de Capom
llega finalmente a la N64. Slurp.

esident Evil en la N64, jpor

fin! Esta es una de las mejores

noticias que hemos oido en lo

que va de afio. Ademds, como
lo hemos probado en la E3, podemos
decirte que estamos seguros de que éste
va a ser el mejor Resident Evil que se
haya visto en ningtin formato.

Por supuesto, este festin de sangre y
visceras no es sino una conversion de
Resident Evil con unos cuantos afadidos:
el “randomizador” (que dispersa objetos
aleatoriamente por distintos lugares),
algunos detalles ocultos extraidos de toda
la serie Resident Evil que te ponen en
situacion, y personajes y ropajes ocultos.

Lo que mas nos ha impresionado es
cémo Capcom, utilizando un cartucho
que dobla al de Zelda, se lo ha montado
para meter todas las secuencias de video
en el cartucho y conseguir que el tiempo
de carga de éstas no sea tan largo (y por
lo tanto aburrido) como era en el PC o en
la PSX. Si has probado el juego en esas
plataformas, recordaras lo que pasaba
cuando abrias una puerta... Horas y horas
(exageramos, claro) hasta que volvia a
suceder algo interesante.

Los graficos son muy buenos y
funcionan en alta resolucion
gracias al Expansion pak. El
control es analégico de verdad

igeniall- y te permite moverte
fluidamente sin tener que apretar como
un loco un botén. De todos modos, el
aburrido sistema rotacional permanece.
Capcom se esfuerza para ofrecer a todos
los usuarios de la N64 una conversion de
primera clase y no podemos esperar hasta
noviembre para verla.

/\ Hmm. ¢Qué narices
haces aqui?
Dentro de una
comisaria y herido. Qué [>
. maltevemos. ;...




El juego asesino de Konami que tiene cada dia mejor pinta

| valiente juego de Konami, cuyo
estilo no tenemos muy claro
(fantaciencia, accion, aventuras,
RPG...), llega tal que ya, o casi.
Ademas, cada dia tenemos mejores
noticias. Ahora es compatible con el
Expansion pak. Es decir, que funciona en

L

\ Pocas veces son bonitos estes

monstruos tan grandes.

alta resolucion. ¢A que te gusta?

En otros nimeros te hemos mostrado
imagenes del juego (incluyendo a la novia
de Diaz/Slader esperando bajo un arbol
de Navidad a que su corazoncito acabase
de poner orden) y te hemos explicado
algo de la intrincada trama del juego, que
incluye conspiraciones para
secuestrar al presidente de los
Estados Unidos de América.

También nos lo hemos montado para
conseguir una entrevista con uno de los
responsables del juego, Yasuo Daikai.
Hybrid Heaven sale después del verano.
En Magazine 64 encontraras el primer
analisis.

¢Como se porta la

H . camara? Antes era un
poco cutre, ¢no?

Si, lo era, pero Konami ha
trabajado sin cesar para
remediarlo. Ahora funciona
mejor lo de navegar por
espacios cerrados y con un
rdpido toque C-arriba, la
cdmara se pone a tu espalda,
al mds puro estilo Zelda.

SMIIATYUd V9 VLINVId

¢Hay alguna

posibilidad de que
Konami convierta Metal

Gear Solid a la N64?

Ni una. Lo sentimos tanto
como tu. Acaban de hacer

PUNTUACION FUTURIBLE:

COOCOE

oficial que no lo haran. Sin
embargo, Castlevania 2 (o
Edicidn Especial, como parece
que se va a llamar) saldré mds

l adelante este afio. Es una

pena, pero no pudimos ver
nada en la E3.

| eslogan de Nintendo para

publicitar este juego en Japén es

fantastico: «Para todos los

jugadores que esperan alcanzar la
diversion verdadera». Ya estd, ¢no te
gusta? Bueno, en cualquier caso, los
japoneses ya estan probando la Diversion
Verdadera de Mario Golf.

Un répido vistazo a una version previa
del juego ha confirmado el enorme
potencial de diversion que hay en el modo
multijugador. Cuatro jugadores
pueden luchar para acabar su
recorrido tan rapido como les
sea posible en uno de los
modos de batalla. No es
exactamente como Mario Kart,
pero si novedoso y original.

Mario Golf resulta
extremadamente sencillo de
jugar, sobre todo si lo
comparamos a los espantosos
simuladores de golf que corren
por el mundo PC. Casi
cualquiera que se lo proponga

es capaz de completar uno de los seis
recorridos con una puntuacién decente,
pero los realistas modelos que se han
utilizado para reproducir los distintos
paisajes del juego significan que hay
montones de oportunidades
para que los jugadores mas
habilidosos
demuestren
de lo que son
capaces. A

Locura golfista multijugador para Mario y sus amigos.

mejor puntuacion, mas personajes secretos
descubres, desde Baby Mario hasta el
demoniaco Wario. La princesa Toadstool es
nuestra favorita (lleva un conjunto
monisimo).

¢éQuién esta detras?
Un desarrollador que se

llama Camelot y que ya fue
responsable del simpatico Hot
Shots Golf para la PlayStation.
Por cierto, que es uno de los
pocos juegos medio decentes
de golf que hay.

 ¢Algo exclusivo?
. iMontones de noveda-

des! Aparte de un modo
carrera-batalla multijugador,

hay una cosa que se llama

«ring shot» (golpe de anillo)

que no hemos podido probar
aun. Una pena

3LE 7/ Si
GBPAK:™~—_ " No
DISPONIBLE

Sin determinar

PUNTUACION FUTURIBLE:
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éCuantos niveles
hay?

Cincuenta en total,
incluyendo todos los del
juego para PC original.

éiHay nuevas
. unidades?
No, sélo hay las del juego
original, pero en 3D.

&Y equipos nuevos?

La historia es la misma
que en la version anterior.
Vamos, que es como ver a un
viejo amigo, en este caso la
Global Defence Initiative y la
Brotherhood of Nood.

éVale la pena
. comprarlo si ya he
probado la versién PC?
Las diferencias son
«cosméticas», bdsicamente.
Hay unos cuantos niveles
exclusivos para la N64, pero
es casi idéntico.

éA quién se dirige el
. juego?

A los millones de poseedores
de una N64 que aun no han
probado ni el juego ni sus
secuelas ni sus anadidos. Entre
los conocidos de todos los
miembros de la redaccién hay
por lo menos cinco personas,
incluyendo a la tia monja de
M.Carmen, es decir, que hay
un publico potencial. De
momento, los que tienen un
PC han de esperar al Tiberian
Sun, suponiendo que vea
algun dia la luz...

LAFICHA 9}

COMMAND & CONQUER
D/ Nintendo
MEMORI: _  96Mbit

Jlmfs / fv-' ¥ : 4 i
P

AK: | Si
RUMBLEPAK: " Si
GBPAK—__—— No

DISPONIBLE:

En septiembre

NUEVAS

IMAGENES

NUEVAS

IMAGENES NUEVAS

IMAGENES

El clasico entre los clasicos de estrategia llega a la N64.

Si tienes un PC o conoces a

alguien que lo tenga, seguro que

has visto o jugado o tocado u

oido hablar de Command &
Congquer, la leyenda. Es uno de los
juegos mas vendidos de la historia. jPor
fin en tu N64!

Lo mejor de todo es que la versién que
nos va a llegar ha visto mejorados sus
gréficos, principalmente. El juego original
usaba sprites y paisajes en 2D, pero la
version de nuestra consola favorita tiene
unos decorados en unas 3D ligeras y
rapidas, con lo que su aspecto es genial.
Ademds, es compatible con el Expansion
pak; mas resolucion por lo tanto.

Por supuesto, es en esencia el mismo

juego que antes. El objetivo consiste en

conquistar las fuerzas enemigas con la
ayuda de tus propias tropas. Comandar y
conquistar (inteligente el nombre del
juego, ¢eh?). Empiezas cada nivel con un
ejército de reducido tamano, tanto en lo
referente a efectivos humanos como a
vehiculos. Es decir, que tienes que
aumentar tu potencial antes de meterte
en faena y cargarte a los malos (o a los
buenos, seglin a quién escojas). Si vas a la
mina a conseguir un mineral llamado
Tiberium, ganaras dinero para construir
nuevas unidades y desarrollar nuevas
tecnologias. Esto estda muy bien, pero ten
en cuenta

que el

enemigo estd

al acecho.

Nunca sabes cuando te atacara porque la
niebla lo invade todo y apenas te permite
ver lo que sucede a tu alrededor.

Es material de primera clase y los
disefadores han pasados horas y horas
investigado como podian sacar el mejor
partido del mando de la N64. Los botones
C pueden ser asignados a distintas
unidades y Z sirve para tener el mend
siempre a mano. Resumiendo, es probable
que éste sea el mejor C & C hasta la
fecha.
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iGuau, un editor de
pistas! jNos
encanta!

Si, es genial. Imaginatelo,
jpuedes crear un circuito
lleno de los trozos de pistas
que mads te gustan, guardarlo
en el memory pak y llevarlo
a casa de un amigo! Las posi-
bilidades son enormes.

&Y como son los
' recorridos
normales?

Estdn llenos de detalles,
como objetos por ahi tirados
que puedes golpear y mover.
Es decir, que en las ultimas
vueltas hay montones de
obstdculos. Lo bueno es que
te molestan a ti igual que a
tus oponentes.

¢Como es el manejo
de los coches?
Muy fécil, por supuesto.
Parecen coches vehiculos
controlados por radio, con la
cantidad exacta de potencia
y Su poco peso.

ReVolTucion automobilistica de Acclaim.

ste juego de Acclaim, surtido de

pequefios coches manejados por

control remoto, de Acclaim, tuvo

su presentacion, exitosa, en la
E3. En el stand de esta compaiiia lo

LAFICHA  §51

’ /j:JQE\IOI'I? S5
DE/ Acclaim
MEMIORIA: _  7128Mbit
{JUGADORES: / ; 14
MENIORY, PAK: g’ Si
EXPANSION PAK: ) Si
RUMBLE PAK: >/ Si
GBPAK~——_— No

DISPONIBLE:
Septiembre en Otoro
en todas parte:

vimos funcionar: buen manejo,

detalles, carreras dificiles,

accidentes espectaculares, riqueza de

ambientaciones en tiendas de juguetes,
casas y jardines... Mas o menos como

L AR s el D s o L AN e S T

Micro Machines, pero en mejor, en
mucho mejor.

Sin embargo, aun falta que te
hablemos de lo mas espectacular: el juego
viene con un editor de circuitos que te
permitira disefiar los tuyos propios, a tu
entero gusto. Es una brillante innovacion
y algo que nadie antes ha hecho en la
N64. Si a esto afiades el modo cuatro
jugadores, verds que el futuro es algo
maravilloso.

A ver, ¢qué es lo

que pasa en
Earthworm Jim 3?
Bueno... Resulta que al
pobre Jim le ha pasado una
apisonadora —una vaca—por
encima y esta hecho polvo y
medio tarumba. Para mante-
nerse medio cuerdo tiene
que ir a distintas partes de su
cerebro (el miedo, la fanta-
sia, ...) y reparar las partes
dariadas.

Un poco raro, ¢no?

Desde luego, lo tinico
que sabes seguro que va a
haber en un juego de
Earthworm Jim es cosas
raras. Es como si intentasen
superar al creador original
del juego, Dave Perry. Y por
lo visto, lo han conseguido.

Soy un gusano.

acia tiempo que no teniamos noticias

de Jim. Este elegante anélido ha

encontrado un nuevo hogar en la
compaiiia Rockstar, que por cierto, ahora
trabajan en Monster Truck Madness y el
desconocido el misterioso TGA 64.

LAFICHA  §5%

EARTHWORNI JiM 3
DE Rockstar/Vis
MEMORIA: _ 128Mbit
JUGADORES: ./ . 1

-

La mas reciente aventura
de Jim ha cambiado mucho
desde la ultima vez que la
vimos. Ahora es menos dificil.
Los desarrolladores, Vis, se
estan tomando el tiempo

- necesario para que el
B juego sea tan bueno como
ellos desean y nos han
sorprendido gratamente.
| Los graficos son detallados
y espectaculares, la
animacién soberbia y hay
montones de accién de
plataformas en 3D. Los
movimientos de
Jim son tan
espectaculares

MEMORY, PAK: sl
EXPANSION PAK: No
RUMBLE PAK: v/ si
GBPAK " No
DISPONIBLE:
En invierno en
todas partes

PUNTUACION FUTURIBI

como siempre. Ademas, por
supuesto, hay montones de
humor surrealista. Lo que

esperamos de Jim y sus juegos.

T
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¢Hay mucha variedad
de insectos?

Huy, si. Cada uno de los cinco
: ambientes del juego presenta
i un enjambre de bichos espe-

: cialmente adaptados a ese

Mas artilleria pesada en el s:mulador de insectos gigantes de Acclaim.

sto podria ser algo grande. al estilo Turok para acabar con toda la masa  los modos deathmatch para cuatro
Finalmente tuvimos la de enemigos. Los desarrolladores de jugadores y el cooperativo de dos jugadores
oportunidad de jugar en la E3 una  Acclaim London (previamente conocidos queda muy claro que Armorines va a sacar
primera version del proximo éxito  como Probe) estan imprimiéndole una a la luz todas nuestras fantasias Starship

de Acclaim. Armorines toma el motor de velocidad a estas secciones que hard que tu  Troopers el proximo otofio.

Turok 2 y, aunque de momento se le adrenalina suba hasta los topes. Probando

parece bastante, nos han dicho que van a
darle unos retoques que lo cambiaran
totalmente.

El resto del juego apunta hacia un

festival gore de bichos fantésticos. La ef i ‘ ¥ DEf £ A
version que jugamos tenia solamente un Mg = , TAMANO: _128Mbit
par de armas disponibles, mientras que los ey ol . \ i | gm 7t

bichos estaban ya bastante avanzados. Es | Estos bicharracos " MMPAK- y
terrorrifico verlos corretear por las 'V son impresionantes. ! = —i

pantallas y en una de ellas hasta es
posible volar con una explosion el
careto de la reina de los bichos para
acabar contemplando una

repugnante calavera insectil. jQué i : Eso de ahl>'.~4 s DISPONIBLE

nivelazo! ’ S Cesun i | Invierno
La muy anunciada seccion lineal | ~_ Armorine. " 1

también tiene buena pinta. Te invita | Tiene buena

a disparar desde un helicoptero = : | pintael “r:;"g:;
militar y dispones de una metralleta zve o ‘

i ecosistema. El nivel de la jun-
i gla contiene bichos que se

i han adaptado al calor y las

i condiciones himedas. De la

misma manera, los insectos de
las zonas industriales estdn
adaptados a los combates
urbanos.

¢Cuantos hay?

Cada nivel contiene un

enjambre de insectos.
Hay una reina que es gigan-
tesca y malvada, y si seguimos
descendiendo en la jerarquia
encontraremos insectos solda-
dos, insectos cerebro y otras
muchas variedades.

¢Habra armas al
‘ estilo Turok?
Si. Aunque en la E3 sélo habia
dos armas disponibles —una
pistola de plasma y un lanza-
cohetes- se estad trabajando en
el disefio de muchas mds.
Como adelanto te diremos
que cada arma se metamorfo-
sea seglin la armadura de los
Armorines.

No nos Io esperabamos asi...

espués de meses de rumores  ni tan siquiera llega a la altura de camara estaba encallada en una sola
‘ de todos los colores, Mini Penny Racers. posicion, dificultando la conduccion por
‘ Racers finalmente sali6 a la Quizas estemos siendo un poco culpa de la vista isométrica. Aun cuando
luz en el E3. Pero tenemos duros con él. Hay que decir que los que  la cdmara era de movimiento libre, se
que admitir que no fue el juego que se  predecian una puesta al dia del juego de  acercaba demasiado como para que
codearia con Gran Turismo , que es lo la NES RC Pro Am tenian su parte de fuera de alguna utilidad. Y tampoco es
que muchos esperdbamos. De hecho, razén, ya que Mini Racers va de que fuera el juego

cochecitos teledirigidos que  mas rapido jamas Y
o : ‘ ; ; . dan vueltas a pistas simples.  visto. Esperemos
‘ N e " Puede que suene a juego que estemos R“m
00 G e divertido, pero la realidad es  equivocados y que /MW S
que decepciona bastante. La  cuando salga sea DEY 45 Nmtenqlo
mayor parte del tiempo la mejor de la idea que | MEMORIA: SGMb\t

estamos dando. Jﬂﬁm AT of
MEMORYPAK: " No
DPANSIONPAK: | No
RUMBIEPAK: =~/ Si
GBPAK:—__—— No
DISPONIBLE:

(& {ap \FTL:A
S gLy

Asi que no resulté ser

tan bueno como se
esperaba, ¢no?
Bueno, de hecho es atin
demasiado pronto para saberlo.
Pero lo que si nos parecid claro
es que Mini Racers sélo
requiere de ti que te pases el
rato dando vueltas y mds
vueltas. La Unica destreza que
necesitas consiste en evitar
chocar contra las paredes.

Pero, ¢no habia

alguna cosa en él que
estuviera realmente
conseguida?
El modo para cuatro jugadores
estaba bien. También habia
una opcién de carreras en
equipo que era bastante buena.
Pero en general (y esperemos
que no estemos metiendo la
pata como hicimos con
Snowboard Kids) no habia
nada a primera vista que
hiciera que este juego fuese
atractivo.

Lo mejor es esperar a
‘ ver como es, ;verdad?
Cudnta sabiduria en esas
palabras. Mantendremos los
dedos cruzados.

SMIIATYd ¥9 VLINVId




éNo es verdad que
Nintendo pusieron
mano en Winback?
Si. Les gustaba el aspecto que
estaba adquiriendo, asi que
entraron en escena para poder
contribuir con sus
conocimientos. Y valid la
pena: consiguieron incluir un
deathmatch para cuatro
jugadores que es mucho mejor
que la version para dos
jugadores que se estaba
preparando. También
retocaron los controles para

lo mds intuitivos posible.

Asi que es un buen

juego...
Al cien por cien. A pesar de su
aspecto algo primitivo en
cuanto a gréficos, contiene una
riqueza de ideas que apunta a
que este juego se convierta en
el Metal Gear Solid de la N64.
Con mds accion y pistolas mds
grandes, sin duda. Para no
perdeérselo.

que respondieran bien y fueran

levarte una sorpresa es siempre

agradable (excepto si la sorpresa

consiste en encontrar una

tarantula bajo las sabanas). Y
Winback, de Koei, resulté ser una de las
sorpresas mas agradables de la expo E3.
Aunque parezca un tlplco juego en

= tercera

persona, lo
ultimo para la
N64 se
colocara sin
duda al mismo
nivel que otros
juegos del
mismo género
como
Goldeneye y
Perfect Dark.
De lo primero
que te
percataras es el
sinfin de
movimientos
posibles. Jean-
Luc Cougar

DISPONIBLE:
En otoro

JON FUTURIB!

¢(Podria este juego de Koei |Iegar a ser tan bueno como Perfect Dark?

puede dar vueltas por el suelo y saltar.
Pero lo mejor de todo es que puede
esconderse detras de una esquina con la
espalda contra la pared y de repente salir
disparando contra los enemigos,
acertandoles en la frente. Con la ayuda de
una mira laser, claro estd. A la camara le
falta atin un poco de trabajo, pero
estamos esperando deseosos a que se
estrene este juego.

Da vueltas, Jean-Luc.
Asi, muy bien.

Es como Metal Gear
Solid, pero en
auténticas 3D.

Automobili

Lamborghini no era
muy bueno, ;verdad?
Pues no, la verdad. Lucia
buenos gréficos, pero... Si
bien Titus estd reutilizando
su motor con Roadsters,
parece que estd haciendo
todo lo posible para enmen-
dar los errores de
Lamborghini.

. ¢Podras hacer
apuestas en
Roadsters?

Si. Normalmente, apostards
por ti, pero si quieres podrds
hacerlo por otros corredores
que prevés que van a ganar.
Entonces, quizds optes por
perder la carrera deliberada-
mente; todo depende de tu
falta de escriipulos.

jHuy, cuanta
maldad!
A Dios rogando y con el
mazo dando.

recuperacion.

ras haber aprendido la leccion
con el deslustrado Automobili
Lamborghini, los editores
franceses Titus estan
empledndose a fondo en Roadsters.
Con 30 coches,

Titus se prepara para el examen de

Roadstms, aligual > ..
personalizable y la posibilidad ue Lamborghini, 6/8
de apostar por ti (o por otros unos graficos
coches, si eres astuto) para i estupendos.
ganar dinero, son algunas de : mﬁ &
las opciones que sefialan la o Rvel
calidad de este proyecto. La bhiigads

La conduccion, de : Sackion de
momento, es exageradamente | V mmwra helada.
sensible, pero Titus ha
asegurado que se estd
corrigiendo. Es de esperar que
el resultado haga justicia a sus
esfuerzos.

Lap tima
PO~4s™8

ocho
conductores,
4 N4 10 circuitos y
DE Titus | una
= T climatologia
FM‘ — 128Mbit variable, ﬁo
JUGADORES: 7, " 14 hay duda de
IMEMIORY PAK: v S| que estdn
BPANSIONPAK:  ~ No hafciendo un
e T T v esfuerzo
RUMCRS FN(. = St considerable
GBPAK: — No | para mantener
DISPONIBLE: el tipo ante
Otofio World Driver.
El campeonato

JON FUTURIB!

para cuatro
jugadores, el
motor

1Carambolas,
qué festin de
volantazos!

Presta
atencion a
las marcas

que dejan las
ruedas.

)
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’ e entrada, lo que llama

poderosamente la atencion de

Road Rash 64 es que es ultra

violento. O al menos puede
serlo si te pones al lado de un
adversario y calculas bien un golpe lateral.
Los desarrolladores, Pacific Power and
Light, no se han quedado cortos con el
armamento: encontraras cadenas, barras
de hierro, bates de béisbol y demas
delicias para que des rienda suelta a tu
salvajismo.

Y aunque los gréficos no sean atin muy
perfectos, se intuye ya un gran potencial
para conducir peligrosamente: hasta
puedes recoger un palo del suelo (tienes
que agacharte, con la rodilla rozando el
asfalto) y encajarlo en la rueda de la moto
de un adversario, cosa que provoca unas
volteretas alucinantes. Y si te sientes un
poco sadico, puedes completar la faena
volviendo para atras y clavandole una
barra mientras alin se encuentra tumbado
en el suelo. jCudnta violencia gratuita!

Combates én él ain;.'
'« Como Karate Kid, pero
V sin Ia espiritualidad.

s

P

Accion deathmatch para cuatro
V Jjugadores.
™ ; — - | _————1

e —

v del fondo. Oh,

era que répido voy.
Lastima que lleve este
traje tan horteras.

Un codo en un
" ojo. jQué chicos
tan violentos!

QMasaaetoeal.
L reqcperaﬁn?

,Hasta aqui podiamos
llegar! jSinverglienzas!
(Je, je.) =
Por supuesto, el juego también
consiste en conducir. El nimero de pistas
sigue sin confirmar, pero en vez de
reutilizar el motor que crearon para el
mediocre Road Rash 3D de PlayStation,
Pacific Power and Light ha programado
la version para 64 bits desde cero. Ha
incorporado un Expansion pak, una IA
muy avanzada y diez contrincantes
diferentes en pantalla a la vez. Si a esto
le sumas las patrullas policiales que
pretenden eliminarte de la carretera,
verds que Road Rash 64 por ahora ya
tiene un aspecto bastante impresionante.

Convendras con nosotros en que los
paisajes de estas pantallas son un pelin
decepcionantes, aunque es justo decir que
han sido tomadas de una version muy
temprana. El Expansion pak servira para
construir las localizaciones, y a la vez ira
bien para las repeticiones de jugada.

En el juego definitivo también habra un
modo multijugador. Aunque las cuatro
opciones previstas (Team Race, Gauntlet,

Estoes la
- ciudad.
Estd algo
desierta.

e

No hay mucho detalle en el paisaje.
Pero si montones de violencia.

Escape y Pursuit) estan a medio hacer,
prometen una gran variedad de
sensaciones. En fin, el mes que viene, ma

iNo me
pegues en el
V lado bueno!

Como saltan los

/

bellas gacelas...

Los cuatro jinetes del Apocalipsis. La Peste, la Guerra,
el Hambre y Hacienda.

O sea que Road Rash

tiene unos graficos
sosillos, ¢no?
Pues mira, si. Estd claro que
los desarrolladores han
preferido hacer hincapié en
los aspectos de jugabilidad y
control. Nada que obijetar.

&Y es rapido?

Muchisimo. No se nos
ocurre otro juego que te
permita sacar a un rival fuera
de la pista a 150 km/h.
mientras un turismo se
precipita contra tu moto.
Diversion frenética a tope.

SMIIATYUd V9 VLINVId

Entonces, ;esta THQ
. abandonando
definitivamente los
simuladores de lucha y los
juegos de Rugrats?

Bueno, lo cierto es que ahora
mismo estan trabajando en un
titulo Rugrats: Scavenger
Hunt. Se trata de un juego
“de mesa" estilo Mario Party.
También estdn enfrascados en
el impresionante Nuclear
Strike 64. Ademds, se han
hecho con los derechos de
World League Soccer '99,
previamente en manos de
Eidos.

Qué bien, ¢no?
Ahora que lo dices... si.

R e B
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Editorial

Hola y bienvenidos a nuestra
segunda entrega del diario
Shadowman. Todas las iltimas
novedades e iméagenes del tltimo
pelotazo de Acclaim estan aqui,
via contacto exclusivo con los
caballeros de Acclaim Studios.
Este mes, el sefior Guy Miller, el
enérgico director creativo de
Shadowman, nos deleita con un
fascinante vistazo al interior de
su vida profesional en el curso de
un mes. Es de lo mas instructivo,
seguro que estaras de acuerdo
con nosotros.

Dentro de un niimero o dos te
ofreceremos la tenebrosa review
mundial y exclusiva de este
juego que hemos definido como
el gemelo perverso de Zelda.
Sera demasiado, no te lo pierdas.

Y cambiando de tema, nuestro
impresor jefe ha tenido que ser
hospitalizado de urgencia por
razones todavia desconocidas. Es
terrible, hasta nuestro redactor
dijo que parecia que estaba bien
cuando le sorprendi6 revolviendo
entre sus efectos personales,
breves momentos antes del
accidente... Aqui cada dia pasan
€osas mas raras.

Bueno, nos vemos el mes que
viene con mas novedades
exclusivas de Shadowman. Que
lo pases bien.

El diario nada privado del
sefior Guy Miller.
Desde el infierno...

Shadowman, Shadowman,
Shadowman... Durante los dos
ultimos afios y medio mi vida entera
ha estado dedicada a un dios vudu.
Suefio con zombis, victimas y con la
Dead Side. Yo mismo me he

convertido en un zombi, y voy dando

tumbos de una sala a otra por las
oficinas de Acclaim Studios, con los

ojos inyectados en sangre y babeando,
farfullando frases ininteligibles sobre

sectas, psicopatas y sombras
fantasmas...

Pero ahora, al menos, veo una luz al :

final del tinel. Shadowman esta casi

terminado. Simon Phipps, uno de los
disefiadores del juego, ha colocado el
e s W g -

.- -

En el interior de uno de los templos Gad, Shadowman consigue tatuajes que le
permitiran nadar a través de lava, empujar blogues que parecian inméviles y
otras cosas por el estilo.

i jefe final del juego (se llama Legion

i Trueform, y es un ser diabdlico que
viene de mas alld del espacio y del

i tiempo). La inteligencia artificial de

i Legion Trueform estaré terminada para
i mafana, y entonces intentaremos

cargarnoslo para retorcer un poco mas
su |A. Este proceso por el cual pulimos
el juego a base de jugar

: constantemente, que es lo que hace la

i experiencia mas creible, va a durar

i semanas.

. o Sl S
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r, ELM STREET

1 A Por debaj

de la tierra

f

Jack el Destripador, como ya ha explicado
Guy, es uno de Los Cinco, un grupo de
asesinos en serie no-muertos infiltrados
en la Live Side con la misién de preparar
Una Soul Gate que se abre gracias el terreno para los maléficos planes de
a la energfa de tus victimas. Legion. La guarida de Jack el Destripador
estd situada en el metro de Londres. Para
disefiarla se utilizaron los planos de Down
Street, una estacion real que ya quedo
fuera de uso. Esta estacion sirvié como
base de operaciones a Winston Churchill
durante la segunda guerra mundial.
¢Qué nivelazo, eh?

Desde el mes pasado sabemos que
Shadowman utiliza un método de
combate al estilo Zelda, denominado The
Circle Strafe. Esto si que son buenas
noticias. No podemos esperar ni un

Esto tiene que doler. Mirale, si sélo tiene medio cuerpo.
JUf, que daiio!

{ V Mata a un enemigo y liberara energia que
puedes aprovechar. Asi de facil.

: ’ Interior del minuto més para ver cémo queda el
A ? metro juego una vez terminado.
londinense.
Terrorrifico.
. -
A Shadowman acaba con otro enemigo en una
explosién de fuego y visceras. Asi es el juego.
Hay siete personajes de los : repugnante arafa, para luego dejarse : bricolaje, que disfruta haciendo
| llamados “jefes" en el juego: cinco i caer sobre ti blandiendo su cuchillo. i muebles con los restos de sus
asesinos en serie y dos jefes mas. ¢ Ocurrird donde menos te lo esperes, : victimas; a Marco Cruz y al Doctor
Cada uno de los asesinos en serie i probablemente en un sitio oscuroy i Victor Batrachian -y cuanto menos
tiene su propio método de ataque. i hdmedo. i digamos sobre el Doctor Muerte,
Por ejemplo, Jack el Destripador, que i Después tenemos a Milton Dank, i mejor. No quiero que tengas
‘] tiene su guarida en una estacion del i un desquiciado ex combatiente del i pesadillas, al menos no hasta que A Algo nos dice que Shadowman no va a
i‘ metro de Londres, puede gatear por  : Vietnam que ademas es canibal; a : hayas empezado el juego. = tomar.ese tren.
los techos igual que una enorme y i Avery Marx, famoso asesino del H
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Dos Enforcers se ponen de acuerdo para darte un
mal dia.

A Mira, el super rifle. Una de las armas mas
efectivas.

%
Bl
La ametralladora.
V Buena reaccion.

-
P '
‘ ISlON ALehasdadoentodala qz

rotula, mira como corre la
sangre.

DE FUTURO

Desciframos las claves ocultas
de los grandes lanzamientos
para N64

( este mes =

F

LAFICHA
QUAKE Il

&5 : 1 Activision
jHemos jugado! Y es una pasada. Recréate TAMANO: 128Mbit ls':,gfg;f,”zede
la vista con estas nuevas pantallas. JUGADORES: 14 niveles en todo
MEMORY PAK: B8V suapogeo.

: |

P

40 IGS EXPANSION PAK: Si
Sorpresa de GT con este plataformas-en 3D. RUMBLE PAK: Si
Tiene muy buena pinta. GB PAK: o

DISPONIBLE:
Si

TODAVIA QUIERES IAS? PUNTUACION FUTURIBLE: : & ‘ /\ Dentro de tres segundos ese

= = <O' & b e N i idiota va a arrepentirse de :
Siempre igual. Pues anda, ve a GOi haberte apuntado con su pistola.

Cuenta Atras, que hay buffet libre.

@ .;604 N° 20
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Hay como diez niveles
multijugador en Quake Il. Y
todo el mundo gana.

/\ Mas sangre.

A El modo multijugador de Quake Il es
v B soberbio. Te encantara.

o
2N

==n
vrrar

PoTNT:
NTGHTS

x Froncs
a FRacs
a Eracs

(S HG g La pistola de arriba a la
izquierda es la BFG. No
podemos decirte qué

VIR significan sus siglas.

POINT.
MIGHT:

@ FRAGS

B FRAGS

8 FRAGS <] Los niveles del modo
multijugador son enormes y
estan llenos de rincones
desde donde cazar a tus

sto es demasiado! No sélo fuimos a la E3 y

echamos unas partidas a Quake /I, sino que

al volver a casa los de Activision ya nos

habian enviado un cartucho acabado del
juego... Al final ha valido la pena soportar tantos y
tantos retrasos, porque Quake Il es una nueva
version del juego, hecha especialmente para la N64
y. no una simple conversion del mega éxito de PC.

Los niveles han sido disefiados por los
desarrolladores de Raster Productions y les han dado
unas pinceladas de color muy sugerentes, que dan al
juego un aspecto fantastico, a afios luz de los
marrones y grises tan sosos de la version original de
PC. jAh! Y en cuanto al modo multijugador, sélo
diremos que es unode los mejores a los que hemos
jugadonunca.

Pareceique los de Raster han invertido mucho
tiempo concentrandose en el sistema de control de
Quake Il. Esté clarg que un juego sin precisién no
vale'nagda, y esta gente ha trabajado duro durante

E B ‘
- %cho tiempo para conseguir un manejo exacto y de
al
S

precision. Se han puesto manos a la obra muy en
serio con el stick analégico, y no encontraras ninguno
de los fastidiosos problemas de inercia o giros brusces
del punto de mira que emergian en Turok 2.

Del mismo modo, y gracias a recortar un poco los
detalles ajenos a la accion y a limitar la animacién de
los enemigos, los de Raster han conseguido imprimir
mayor velocidad al juego, y ahora casi no da tregua.

V Vaya, el otro dia pillamos a Miquel
contemplando esta foto en plan melancélico.

“Ef juegoué iz4 el Expansion pak, pero Quake Il ha

gdescartado’el modo qg altasresolucién por irregular y
ha optado por unajéigabilidad mas rapida y fluida.
lodo esto se tradliice en un soberbio modo
multijugadores:
Rapido y @mocionante, el mode _para cuatro
jugadaies de.Quake I/ demuestra ser una de las
efiéncias mas intensas que puedan vivirse en un
iego. Brutal. Puede que apuntar con la Railgun
186.complicado, pero si consiguesun

amiento directo, liquidarés a tu oponente en un

p\"“éf firy cerrar dé ojos. Otras armas.disponibles son un

lanzacohetes de alta calidad, dos tipos distintos de
escopeta, una metralleta, la €haingun (muy parecida
a la-original de Tyrok),la Hyperblaster, un
lanzagranadas y lo mejorde todo: la BFG. Hacen
falta'un par de segundos para cargarla, pero cuando
la utilizas, dispara una enorme esfera de luz verde
que electrocuta:a tus enemigos. No estd mal, seh?
Mientras gue la mentalidad a base de violencia sin

cuartel es perfecta para el modo multijugador, que
requiere"grandes dosis de adrenalina, resulta menos
satisfactoria para el modo individual. Por desgracia,

$ho contiene ninguna de las brillantes sutilezas de
GoldenEye, pero aun asi Quake /I es una excelente
contribucion a la galeria de los grandes de Nintendo.
Un primera clase. Y el hecho de situarlo junto a
juegos de la categoria de GoldenEye, Turok 2, el
anunciadisimo Jet Force Gemini o el esperado Perfect
Dark, ya es todo un halago.

enemigos.

El mes que viene tendremos una

CONTI NUARA- == review faradnica de Quake /I.
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IMAGENES INEDITAS SOBRE ESTE FESTIVAL DE RAREZAS
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<] Lupus el perro. = ' <] Acércate
Como Lassie, bt - demasiado a la

pero armado camara y

hasta los ) ‘ obtendras

dientes. Mas o X e vision en

menos. e primera
persona. Muy
bueno.

Uno de los ‘ v - o, 8 - L Lupus se [>
muchos y - " transforma en
gigantescos L) vehiculos. Aqui

V jefes del juego. i es un barco.

¢éVes lo que ocurre en
las paredes? Ese es el
tipo de violencia que

4 jAlerta, un bicho! Llegé la hora del des-
parrame.

Fijate en esos reflejos en el suelo. Jet
V Force va a tener clase.

iMira, mira qué
iluminacion! Jet Force
tiene un aspecto
impresionante, por no
hablar de la accion.

Uno de los tiernos
animalillos que debes
rescatar.

DISPONIBLE:
Mediados
de septiembre
PUNTUACION FUTURIBLE

coeo®




W, esde que nuestro reportero ha llegado de
| E3 con una sonrisa que le iba de oreja a
' oreja, no ha parado de contarnos, muy
alucinado, todo tipo de historias sobre Jet
Force Gemini. Ademas, se ha traido un video para
que veamos que lo que cuenta va en serio y que no
es producto de su alterada imaginacién. Sin miedo a
equivocarnos podemos asegurarte que este juego va
a ser algo. cial; se juega como si se tratase de
una version super vitaminada de Body Harvest, y no
la faz de la tierra que se le parezca.
control funciona bien, una vez has
stinto a la manera
T las cosas que caracteriza a
El stick analogico se utiliza para el

archiconocida

GoldenEye y Turol

movimiento, con los botones C izquierdo y
derecho para controlar los bombardeos, con
lo que es posible dar vueltas alrededor de
un enemigo. Puedes saltar con A, recargar
con B, disparar con Z, apuntar -como en
GoldenEye—- con R y desplazar la imagen
rapidamente a través de tus armas con C-
arriba y C-abajo.

iY vaya armas que tienes! No te
equivoques, Jet Force puede parecer un
poco “peluche”, pero lo que importa, como
bien sabes, esta en el interior, y aqui dentro
late un juego que se disfruta a base de
desenfreno y carniceria. Machaca a uno de
los millones de insectos alienigenas gigantes
y explotaran todos en una tormenta de
viscoso liquido verde. Si por accidente le das
a uno de los ewoks de cabeza chafada que,
se supone, debes rescatar, pedazos de
plasma rojo lloveran hacia todas las
direcciones. Algunas de las armas que

Jet Force Gemini tendra 120 niveles. Esto es
una GRAN noticia.

g S

AL equ:pada con su traje especial, se prepara
para meterse en una escalofriante madriguera.

Es dificil valorar el juego hasta que no
lo has visto en accion: rapido, fluido,
hasta los topes de explosmnes, efectos especiales y
una iluminacion de lo mas espectacular.

REL Los alienigenas se compinchan
] V para atacarte, los muy rastreros.
. o | #

SN

hemos probado en los pocos niveles de prueba
jugables en E3 incluian un lanzacohetes autodirigido,
un artilugio fantéstico estilo Razorwind (capaz de
alcanzar a varios enemigos y decapitarlos a todos) y
una pistola de plasma inspirada en los Cazafantasmas
que aprisiona al objetivo entre sus rayos de neén
hasta que muere.

Tienes también una pistola a lo francotirador, a la
que -hasta la llegada de Perfect Dark- sélo puede
hacerle sombra la de GoldenEye.

Parece que Juno, Vela y su fiel perro Lupus tienen,
b4 cada uno, sus propios niveles que recorrer -y se
T encuentran al final del juego para la batalla final
contra Mizar, el sefior del mal-, sus propios trajes
reforzados y sus vehiculos (que se transforman de
barco en coche cuando llegas a tierra,
por ejemplo). Pero todavia hay mas.

El bicho gigante otra vez. Vas a necesitar un
monton de municion para acabar con él.

CONTINUARA... |

Existen reforzadores y otros equipamientos esparcidos
por todo el juego. En uno de los fragmentos que
jugamos teniamos a Lupus sobrevolando un cafién sin
fondo con jet packs en sus patas.

Y por si todo esto no fuera suficiente, los graficos
de Jet Force son impresionantes. Es dificil valorar el
juego hasta que no lo has visto en accion: rapido,
fluido, hasta los topes de explosiones, efectos
especiales y una iluminacion de lo mas espectacular.
La guinda del pastel es la cantidad de escenas de
video en las que salen naves descomunales. Todo es
muy especial.

Como sin duda habras deducido a raiz de nuestro
entusiasmo, Jet Force Gemini va a ser algo grande... y
aqui estamos, sentados, esperando a septiembre,
porque esto va a ser fabuloso.
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40 WINKS

DE:
TAMANO: 128Mbit
JUGADORES

GT
MEMORY PAK: Si v
EXPANSION PAK: No ‘
RUMBLE PAK: Si

bre 1

DISPONIBLE:
Octul

PUNTUACION FUTURIBLE | |
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B 4 Este es Ruff con uno de
_45 los disfraces extra de los
e~ que dispones.
: ‘Guadanas que van y

vienen... Huy, como tiene
| V que doler esto.

" < 1a pobre Tumble,

" desamparada ante
los pequenos
Frankenstein.
Los fondos son
una delicia. =
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§7 Moviendo [> AT

~ un poco el
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asta este mes creiamos que, al no haber visto
imagenes del juego en ningtin sitio, 40 Winks
era tan sélo un rumor. Apenas sabiamos que se
e un titulo de plataformas en 3D, pero ahora
emos visto el juego en plena y gloriosa accién
| en |aE3, podemos decirte que tiene unos graficos que
son de otro mundo.
40 Winks esta siendo desarrollado por Eurocom para
& GI Interactive —los mismos que nos estan haciendo
| disfrutar de Duke Nukem: Zero Hour-y sus
| “protagonistas son un nifio y una nifia llamados Ruff y
« Tumble. EI juego te transporta al mundo de los suefios
I8 de los dos pequefios protagonistas, donde debes
recoger los winks (monedas de seis peniques antiguos)
que dan nombre al juego. Se supone que los wirnks
cuidan de nosotros mientras dormimos, asegurandonos
que nuestros suefios sean lo mas dulces posible. Pero
por desgracia, han sido secuestrados por el malvado

DURABILIDAD ‘@

Cada uno de los dos
protagonistas puede

Hyrule en Zelda, 40 Winks presenta un elaborado
sistema de mends situado, como no, en el interior de
una casa a medianoche. Cuando estas dentro de la
casa, puedes entrar en todas y cada una de las
habitaciones que encuentres y en algunas de ellas
hallaras entradas secretas a otros niveles del juego. Todo
tiene muy buena pinta, en serio, aunque cuando
nosotros jugamos, la cdmara tenia problemas de ajuste
en las habitaciones mas pequefias (como el lavabo, por
ejemplo). No obstante, también hay que tener en
cuenta que entonces no se podia cambiar la perspectiva
manualmente. En todo caso, 40 Winks es un suefio de
juego, tanto por su aspecto como por su jugabilidad. La
animacion es ejemplar, sobre todo las expresiones
faciales, a las que se ha prestado mucha atencién.
Aunque tenga toda la pinta de juego para los mas
jovenes y a pesar del argumento en plan cuento de
hadas, 40 Winks parece seguir los pasos de los mejores
juegos de Nintendo, ya que esta
cargado hasta los topes de
imaginacién y detalles. Ademas, cada
uno de los dos protagonistas tiene

optar a habilidades y areas en exclusiva. acceso a habilidades y areas que el

Nitekap, que esta dispuesto a convertirlos en
Hoodwinks, que son los que producen las pesadillas. La

misién de nuestros pequerios héroes es impedir que
Wle pueden saltar y rodar y efectuar otros

movimientos que se vuelven accesibles a medida que va
avanzando el juego. Hasta disponen de proyectiles:
Ruff, por ejemplo, puede disparar una gran esfera de
Ruff es el chico, Tumble es su hermana). También
e metamorfosearse en cuatro personajes
yendo un robot, para conseguir nuevas
In nuevo equipamiento.
2con el castillo de Mario 64

otro no tiene, muy al estilo de
Castlevania o Jet Force Gemini, y una exhaustiva
exploracion de los personajes es necesaria, asi como ir
alternandolos.

Os preguntaréis entonces si 40 Winks dara la talla
para competir con Banjo. Pues muy posiblemente. De
momento, tiene toda la pinta de que si, pero nos
esperaremos a la review del juego, que llegara dentro
de unos meses, para emitir nuestro juicio definitivo.
Pero una cosa si que esté clara: 40 Winks esta muy por
encima de cosas como Gex, Space Circus y otras
basurillas por el estilo, y eso ya son muy buenas
noticias.

555
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[Banjo o incluso el prado de

Exploraremos todos los rincones de

CONTI NUARA- == 40 winks los proximos meses
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=que aun éstemos-jugando-asu partida para cuatro-20-meses
después de“su apariciGn=Este-asombroso shoot="em up se
cuenta, junto a Zelda y-Mario 64, entre los mejores videojuegos

Cuando se trata

_PERFECT-DARK = deseguirlos S . 7
s RareINir;thdO progresos deun v que jamésc::)fgn existido, Por-elforestibamos-esperando su-secuela-con
: w el ST ST | gran expectacion: =
juego COmO ‘ : . = Pero entonces; la nueva licencia del personaje-Bond; la que se-basaen-la
Pe_rfect Darlc, el . 8 =pelicula £ Mafiana Nunca Muere, fue adjadicada-ala-PlayStation y acabé
mundo se nos » A en manos de un desarrolfador descenocido, Blagk-Ops: Asi, Rare perdio-la
i v‘ o licencia que habia-sabido aprovechar-a-fondo-em=Goldentye-y,
queda Peq_ueﬂ‘o-: ] presumiblemente, Ta posibilidad de lanzar su contintiacion:
Este mes, ‘ Porsapuesto que nosotros no-dudibamos de sashabilidades. Un par de
: : : o meses mas-tarde, confirmaron la existencia de unazsecuela de GoldenEye,
= DISPONIBLE: conﬁnu’a.n]as\ cuyo-argumento habian creado a partir-de cero,-con-un-"toque”
y nuestra crénica de “plenamente-original. Luego seipimos del:nombre,-Perfect Dark, y-de su
Diciembre 99 cuanto vimos en § = fementna. Medio afio después, Mé4-anunci6 la aparicion del
el salén E3 de Los == : -y luege-por fin, hubo-guien pudo jugar a Perfect Dark en la
: W = | : on defa£3. =
T Fow-INever-Dies?=ina porqueria en tercera: persona.
Darke>Tal vez es-efamejor juego-que se-haya creado para la N64.

L a excelencia de Gq’idanye se demuestra por el:simple-hecho de
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ESTO ME SUENA
— —Nossorprendi6 que Rare,
< =después-de haberse gastado
- fanto-dinero en el estudio
‘-Ez&ammacbn que tienen

loadlng EM@S UN pmg%@ Estas-minas, como-sus

predecesoras, pueden-explotar-por

proximidad,-temporizacion-o
control-remoto;-pero-también-se
han-creado-nuevos-disefios-para
Perfect Dark.-También-encontraras
algunas-bombas-controladas-por-el
ordenador.

pan victimas-especificas;
soldados-que ragarén-gar
_suvida despuésde-

Feincionan-del
mismo-modo-(sélo
=tienes g (
y-hacerlas=detonat).
ta explosnon destwye

loading

FarSight ~ Anteojosde . Alien Gun

Esta arma, que debe de ser la mejor del mundo (aunque apareciese por primera "isién Nocturna Esta pequefia joya se maneja y

vez en Eraser, una pelicula del bueno de Amold) te permite ver y disparar a través : : dispara como una RC-P90 reducida a
de las paredes. Como detecta el calor de los cuerpos, es capaz de rastrear signos i i la mitad de su tamafio. Merced a una
de vida en un radio de dos o tres habitaciones alrededor de ti. Una vez i capacidad de fuego de sorprendente
encuentres al enemigo, solo tienes que apretar C-derecha, y el arma apuntara. : rapidez, arroja balas amarillas,
Luego, pulsa rapidamente Z: una bala perforadora saldré disparada, y el enemigo i parecidas a clavos, a un ritmo
caera muerto al suelo. El arma se : estremecedor. También puedes
mueve con increible lentitud, pero, i ¢ i disparar en circulo, al estilo de John
si sabes aunar sigilo y astucia, : Woo. Y si tienes dos, atin mejor.
puede representar una grave H
amenaza para los enemigos
estacionarios. :
i En determinado punto del nivel de
: DataDyne, a mitad de un tiroteo, tiene
: lugar un apagon. Todo queda a
¢ oscuras. Entonces, buscas
¢ frenéticamente los anteojos, que te :
; permiten ver al enemigo a través de un :
i cristal verde. Luego vuelve laluzy te & i e
¢Y como puede disparar a través de las deslumbrg, lo cual _no es_ Gbice et fantasticas. Aqui, en lo altg del edificio
paredes? Pues con balas cuya punta esta : que tus diez enemigos sigan i DataDyne, te solucionan la vida. Y
hecha de un metal especial. ¢ disparando. Soberbio. * también solucionan la de otros.

A Esto esta sacado de Eraser, pero, ;qué No te dejes engafar por-as

importa? Es un arma excelente.




Eledificio-de-DataDyne no-parece virtual-Su
arquitectura es realista. ‘EFdecorado empieza por unas
asombrosas-salas-de-espera con muebles tales como sofas
mesas distribuidos-con gran acierto- (También te-encontraras
con fos-vigilantes-de-DataDyne, que te deparan muchas
oportunidades de practicar-el-tiro-por la espalda.). Luego
encontrarés-las-salas-alfombradas, con bellos adornos
cromades=y-ocasionales-columnas de-mérmol-Si-te asomas

——por-a-ventana, distingues-los rascacielos cercanos.

Por primera vez, te ofrecemos
detalles concretos del juego.

Empieza a cargarlo.

Esta pistola de gama baja para Perfect Dark,
similar-a la Dostovei de GoldenEye, es magnifica;
ademés; cuenta con una mira laser para mejorar la

punteria.

% ;Recuerdas la AR33 de

GoldenEye? Pues he aqui su
aun mas peligrosa sucesora.
Igual que la Alien Gun, dispara
fuego rapido, pero su principal
virtud radica en su capacidad
para localizar a maltiples
enemigos.

Como ya suponias,
esta ametralladora
puede efectuar
verdaderas
masacres en un
parpadeo. Pero
tiene un problema
de balanceo similar
al de la KFV
soviética. Por ello,
tienes que recurrir
al sistema de
enfoque de
objetivos.

Ametralladora

Lanzacohetes

: Gracias al magnifico sistema de
enfoque de objetivos que se
utiliza en Perfect Dark, el nuevo
lanzacohetes es mortifero. Sélo
: tienes que elegir un area donde

haya enemigos y disparar el
i lanzacohetes: sus proyectiles

plateados arrojardn pedazos de
carne en todas las direcciones.
Pero, igual que ocurria con la
version original, tienes que evitar
emplearlo en espacios reducidos,
porque tu podrias ser su primera
victima.

i A\ ¢Peligroso? Bueno, si. Pero no

vemos ningun cartelito que
diga “manejar con precaucion”.

reuniones-esta vacia-—Pero-se repiten-casos

Dark: fa-atencion al
detalle-es-asombrosa. -
Puedes espiarotras— — |
habitaciones-a-traves——p,
de-las rejillas que =
oportunamente
encuentras en-lap

y ver-pasar los

parecidos-en-todos-los——u-
niveles-de-Perfect “
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REVELATE
= Oitra de las novedades de
—Perfect Dark es el escaner,
ghe-pudimos probar
mientras-vagabamos por fos
{aboratorios de DataDyne.
atar-un-objeto (o una
SFEBAG, SIEMpEe que se

loading ENTORNOS

Los laboratorios: Chinatown
i DataDyne En una lluviosa San Franciseo;-

i Ms. Dark entra en el territorio==
Este es el escenario objeto de de Blade Runner. Bruma,
nuestros deseos. Primero,

chorros de vapor que salen-de
porque en él tiene lugar la todas partes, letra china sobre
famosa escapada con el

las paredes y una fantastica
espécimen aljenigena, pero mision de proteccién de-un
también porque aqui aparece VIP. Pero bueno, zqué mas
i por primera vez la-Alien Gun === quieres?= ==
: robada, un elemento que =
anima enormemente las == FESx
escenas de matanza. =

== -
Naufragio
“Un-entorno que parece sacado
delas peliculas de Alien. Esta
=situado en-una nave
extraterrestre que se-hundié en
el-océano,-Una mision
terrorifica, que debes llevara
término enla oscuridad;-con
magnificos efectos de-sonido
tales como gritos lejanos.
Una-consola-de-ordenador,
- semejante por su-uso-a fas

V que-aparecian-en Fac:hty de
-GoldenEye.

>

Azotea
DataDyne

La azotea, precedida por una de :
las escenas en tiempo real mas
perfectas que se conozcan, es-€l
ltigar-donde Jo baja del
helicéptero, y el punto de
partida desde el que intenta
abrirse paso hacia DataDyne y.
=—sus-laboratorios.

Bffecerd un desglose enek
gue constarrla naturalesa—

VIos-posibles pehigros-que
EntraaAGHEPOLE/EHpIO,
el-escaner te-comunica-que:
el arma que tienes delante
“ptisde-explotarsidisparas
-_contra efla”. Por suerte,

también-predesrecogeriay—
utilizar-tEmismo; Una escena genial, genial... Aun

: mejor con las dos armas gemelas.

7 l'
o e %
. ™ "“ :
7\ Despuésde que {a dejen sobre
~ la azotea, o tiene que recurrir
a todo-su sigilo para-abrirse paso-

4 loading

iveles: mulh]ugador Temple y Complex
de GoldenEye reaparecen en Perfect
Dark.-¢Te sientes decepcionado? No
: —tienes motivo para ello. También
' " “encontraras un nimero aun no
confirmado de niveles nuevos--tal
vez-unos doce-, entre los que se
“encuentra lo mejor de las
misiones para-un jugador {(por
g ejemplo, los laboratorios
N\ DataDyney la nave alienigena
,"" naufragada). Ademas, los dos
W\ & =niveles-de-GoldenEye
“mencionados tampoco seran exactamente
iguales que el original:

—En primer-lugar, se han renovado las
texturas y-lailuminacion, para que-todos
los niveles-de juego aparezcan nuevosy
flamantes. Pero, atn-mas importante,
Perfect Dark-ofrece la-posibifidad de que-los
jugadores se lancen-por agujeros y salten
desde sitios elevados.-Ambas posibilidades
transforman sustancialmente los niveles
Complex y-Temple. Ademas, los escenarios =

bate son estupendos para los
iradores. Esto facilita-enormemente
iejo de FarSight. Este-arma, porsi
-ha-revolucionado-por completo el

Ef numero de

pendicnte-de

Firmacion, per
éste, por lo-menos,
parece est:.q:endo. S

;‘i

,Fantastrco! Puedes =
jugar incluso comofos
pequenocs ahemgenas
de Roswell, ésas-tan

mtel:gentes quese

\Jose hallaen el extremo dereeho &Y ’ ?"ﬂ
quién es-el-otro tio? Un-miembro de—
las fuerzas es;zeaales de DataDyne

o

ahora D

$anos con

laad/ng GAME BOY PAK

Una ocurrencia genial de Rare fue compatibilizar
Perfect Dark con la Game Boy Camera. Puedes
sacarte una foto con la magnifica camara de
Nintendo, introducir tu propio rostro -con
asombrosa perfeccién técnica- en la opcion para
varios jugadores y superponerlo a un cuerpo de tu
eleccion gracias al soberbio modo Crea-tu-propio-
personaje. No le regateamos meritos a Rare:
sugerir es mucho mas facil que llevar a cabo lo
sugerido. El que puedas jugar a Perfect Dark con

tu propio rostro sélo es una de tantas pruebas del
inmenso talento de Rare. La versién de prueba
para E3 aln no ofrecia esta posibilidad, pero
hemos podido atisbarla tras puertas cerradas. No
s6lo puedes crear un personaje con tu rostro,
sino que también decides si sera delgado u
obeso, si llevara barba, el cabello rizado o

lacio... Esto es sensacional.
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Duncan Botwood/Disenador/Perfect Dark

¢Qué os inspird-en la realizacion de
Perfect Dark?

Sobre-todo, muchas delas-peliculas que
hemos visto-y-amado.-Uno-de los clasicos
en-los-que nos basamos es-Blade Runner, v
desde luego le rendimos-algtin-homenaje
dentro-deljuego. Nos gustaba mucho el
formato-de GoldenEye y-optamos-por
tomarlo-como punto de partida. Por-lo que
respecta-al-argumento, nos -hemos limitado
a-dar-nuestra-propia version del contacto
entre-hombre y alienigena-en el-mundo del
futuro,-y-creo-que-nos ha salido bien.

£Qué-partes del motor de juego-de
GoldenEye se siguen empleando?
Estamos cambiando muchas:cosas: Hemos
creado-desde cero un-nuevo-sistema de
movimiento. En-GoldenEye, el personaje
no-pedia-caerse de las cornisas-o-lugares
parecidos; ahora, si. £a libertad de

| N N
Briefing
Background - A,

A dataDyne scientist_calling himself Dr.

Caroll has contacted the Carrington Institute

requesting that we rescue him from the

dataDyne headquarters tonight. He claims
that he has complained to
the moral implications of his current pr’o{
but rather than sack him they will ‘menta

% restructure’ him until he finds the naturé of

b the project acceptable again.
Carrington -~

This.is your first mission, Joanna, and it
could hardly be any less vital to us. We

Asi se reciben fas instrucciones durante el
juego- Suelen estar acompaniadas de los
comentarios de-un-tal-Carrington.

movimientos-es mucho mayor, y-eso-tal vez
cree cierta-incomodidad entre algunos de los
jugadores-acostumbrados a GoldenEye, que
se_movian siempre por las cornisas sin
peligro-alguno-También-le-hemos dado una
nueva-orientacion-a los antiguos niveles
multijagador que hemos transferido a este

=juego, como-Complex y Temple-Y-atin

=hemos de introducir nuevas modificaciones:
“Estamos trabajando con algiin-queotro
asuntifio-que seguramentesva-a divertir.
Pere; seguramente,-el cambio quehemos
mencionado-es-el méas fundamentaF

¢Aun-no-existe la opcion de-saftar?
No creo-que sea-necesaria; no veo-motivo
para ello. Juegos como Zelda funcionan a
la-perfeccion sin necesidad de un-comando
para saltar.-Perfect Dark ofrece suficiente
diversién:sin-ese comando.

¥ bien, jcuantos niveles podremos
encontrar en Perfect Dark?

Creo que-habra-unos 22 niveles repartidos
entre 12 613 misiones. Existird una
continuidad-entre los diversos escenarios.
Ast;-la-primera misién constaréa de-tres
niveles: el-Rascacielos, el sétano (conos
laboratorios-de investigaciény y un tercero
que se esté reelaborando.

ataDyne about

&Y también encontraremos un buen
numero de armas interesantes?

Las habra, si. Queremos-que los diversos
personajes-y-bandos-puedan-distinguirse
por-sus-armas.-DataDyne, qtie-es-tina
multinacional- poderosa y-perversa, emplea
armas-grandes, de estilo-militar=El otro
bando, al-realizar-operaciones encubiertas,
usard-armas-pequenas, menos potentes,
pero-mas-operativas.

ZHay-alguna que te guste
especialmente?

Podria-aprovechar la oportunidad para
hacerme propaganda, porque yo mismo he
inventado un par de armas, pero no lo

»

haré:-Creo que mi favorita es la
FarSight, por las posibilidades
que-ofrece. Al principio, cuando
ﬁft' experimentamos con su alcance
. —en-las pruebas -siempre hay-que
probar-esos-detalles, pues tienen
una importancia vital-'y vimos
que-podia disparar a cualquier
sitio,-nos quedamos con la
sensacion-de que faltaba algo.
Los niveles estan disefiados-de
tal-manera que los personajes pueden
moverse con libertad, y en ese contexto
hacer de francotirador no tiene-mucho
sentido. Por ello afiadimos un sistema
automdtico de enfoque. Mide
automaticamente la distancia. Tan pronto
como-introducimos ese nuevo elemento en
la-modalidad para varios jugadores, el
FarSight se convirtié en un arma excelente.
En-alguna ocasion podran verse cuatro tios
inméviles-buscandose.

¢Como-habéis incorporado el pak de
expansion?

Lo estamos-utilizando, pero adn no nos
hemos decidido a emplearlo para
aumentar fa-resolucion. Tal vez prefiramos
una mejora-general del rendimiento del
juego, pero-fa-verdad es que todavia no
estamos seguros. A mi me gustaria
aprovecharlo-para una mayor interaccion
de-fondo, mas-objetos y cosas asi.

Asi; ino crees_que la alta resolucién
sea-tan importante?

Parece que todo-el mundo diga lo mismo:
“jOh, un pak de. RAM! La resolucién sera
fantastica”. Estoy convencido de que
podemos usar-el:pak con otros objetivas.
Pronto realizaremos pruebas para ver los
resultados.

También habéis-accedido a Ia
licencia del Dolby Surround Sound..
Si. Vamos a tratar de introducirlo en

BUSCAR Y
DESTRUIR

El detalle de los
escenarios de Perfect
Dark-es -como-ya
hemos comentado--muy
especial. No hemos
podido resistir |a
tentacion de mostrarte
esta pantalla que
aparece en el curso de
la-exploracion de la
nave alienigena
sumergida. Por si no
bastara con los
corredores oscuros-y. el
espeluznante goteo,
uno se encuentra con
esto: un alienfgena
muerto con-los sesos
desparramados por el
suelo. Y ensegtiida nos
preguntamos: ¢quién lo
ha matado? Y nos
largamos, Al instante.

nuestros productos. Mejora muchisimo la
experiencia de juego.

¢Qué tamafio tiene el cartucho?
Por-ahora; 256 Mbits. Necesitamos
memoria-en el cartucho para guardar
partidas, configuraciones y otras utilidades
de-ese tipo. También hemos puesto voces
en el juego. En la modalidad para un solo
jugador, los personajes hablan durante el
combate; y también en las escenas de
video. Todos los niveles tienen
introduccién y epilogo. En todas estas
escenas hay voz y su realizacién es muy
cinematografica. Estan muy bien hechas.

El argumento es muy importante,
cverdad?

Si,-tiene-mucha solidez. A veces, en los e
diversos niveles, se muestran escenas de
video;=necesarias para el-progreso-de la
accion.-Cada vez que encontremos
problemas para hacer avanzar la historia,
introduciremos una escena.

ZAlgo nuevo en las partidas-para
varios jugadores?

Los “bots" (personajes controladosporla
CPU). Querriamos disponer de bots para
los diversos personajes. El jugador puede
seleccionarlos para que luchen a su-lado. o
hacer partidas de cuatro jugadores-contra
un equipo-de bots.

¢Crees que podreis-introducir todos
esos elementos en eljuego y
mantener una velocidad de frames
decente?

Deberia ser posible...-Nos sentiremos
satisfechos si-lo-Jogramos.-Tenemos que
verlo, todavia-no-hemos terminado-las
pruebas. Eso-es-lo-que planeamos. Pero,
en todo caso, os-bots apareceran erla
modalidad para-varios jugadores. Solo-es

|

una cuestion-de-cantidad.-Ouerriamos
introducir mas de-ocho-pero, de-todos
modos, €se es-un-buen-numero.—

Entonces, ;se podrijugarsoloenia
modalidad para varios-jugadores?
Si. Quien no tenga-amigos-con-quienes
jugar, podréa-gozar igualmentede fa
modalidad para varios-jugadores: Tenemos
previsto que eljugador pueda-seleccionar
un bot de la lista. Dicho-bot-tendra
personalidad determinada. Asi;-poseers:
rasgos especificos, como la-manera-de
atacar a sus oponentes en {a modafidad
para-varios, sus tacticas habituales —E-=
jugador también podra elegir st-propio:
cuerpo-y cabeza, y, por supuesto,
introducir su propio rostro-en el juego
mediante-la camara GB.
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N Donkey Kong regresa para emprender
su primera aventura en 64 bits. ;Qué

has preguntado? ;Que si merecia la

pena? Pero, jcomo te atreves!

,INVESTIC.ACIO

DE: RareINmtendo
CARTUCHO: _  256Mbit
JUGADORES: / 14
PAK DE MEMORIA:+" . No
PAK DE EXPANSION: Si
RUMBLE PAK: si| -
GBPAK:—~—__ " No
DISPONIBLE:
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Donkey Kong 64 puede explorar gigantescos mundos en 3D, pero también dispone de

&
M o n e rl as una gran variedad de mininiveles y juegos, todos los cuales tienen una importancia

CARRERAS UN TONEL BARRIL

LOCURA EN LA
DIDDY KONG  VAGONETA DE LLENO DE LANZASIMIOS
KREMI.INGS I(ﬁicazier;?g: :lufeol:::)iamos

Esto es fantastico. En esta I.AS MIN AS
seccion del juego, semejante
a un gigantesco y simiesco Seguro que muchos de Los subjuegos y mininiveles de visto en el juego Donkey
escaléxtric, Tiny Kong vosotros recordais la vagoneta DK64 son de lo mas variado. Kong de SNES? DK64 ofrece
compite con un Kremling en de minas/montafia rusa del DK  Este juego, concretamente, se lo mismo en tres
autos de choque tan rapidos Country original. Pues bien, basa en aquellas sesiones de impresionantes dimensiones.
como la luz. En algunos Rare ha tenido el buen gusto vapuleo al cocodrilo que El objetivo es alcanzar areas a
momentos, se puede cambiar  de actualizar esas secciones abundan en las maquinas de las que no se podria llegar de
de auto. Tendras que hacerlo, para DK64, con resultados juegos playeras. Los Kremlings otro modo, disparandose uno
porque continuamente tremendamente divertidos. La salen de los barriles al azary te  mismo de barril a barril.
hallards obstaculos, meta es sumar 70 monedas al atacan. Una verdadera prueba Cuando te metes en el tonel,
incidencias y un rival tiempo que se esquiva a las de habilidad y reflejos: tienes la visién cambia a primera
superviolento que se crueles vagonetas oponentes. que aplastarlos antes de que persona, siempre con una
conjurardn para impedirte Puedes saltar de la vagonetae ellos te aplasten a ti. guia que te sirve de punto de
llegar al final. inclinarte hacia ambos lados. referencia para acertar en el
siguiente.

are no podia haber elegido un
sitio mejor —el salon E3 de este
afio- para lanzar su nueva obra
maestra. Como hasta ahora se
habia limitado a mostrar tan sélo tres
pantallas del juego, nadie se imaginaba
cémo seria el resto. Ademas, Nintendo no
presentd ningln gran personaje propio. Por
ello, Donkey Kong, uno de los animales
mas famosos del mundo de los juegos,
habia de constituirse irremisiblemente en
el centro de atencion.
En fin, que se habian creado grandes
expectativas en torno a Donkey
Kong 64, y ninguno de los que
lo vieron se marchd
defraudado. Al
comienzo, muchos
pudieron llevarse
la impresion de
que aquello sélo
era un Banjo-
Kazooie mas
grande y tosco.
Pero, tras pasar
varias horas
sentados (o de pie)
delante del juego,
descubrieron el
verdadero caracter de
este simio y sus amigachos, y entrevieron
un juego mas ambicioso y de mayor calidad

PS se une
ong y Diday

Pna pequenh“ong

ina, similar a Dixie (de
PK Country 3). Puede
utilizar sus colas de caballo
para volar. Pero sélo por un
rato.

Chunky: Chunky es un
Kong enorme, lento, pero
muy fuerte.

Lanky: El més interesante
de los nuevos personajes.
Tiene unos brazos muy
largos, con los que realiza la
mayorfa de sus
movimientos.

SORPRESAS

¢Te acuerdas de Funky
Kong? En DK64, dirige una
tienda que reaparece en la
mayoria de niveles. Pero,
cuando llegamos a uno de
sus establecimientos, Funky
nos dice siempre que “no
va a abrir hasta Navidades".
¢Qué puede querer decir? A
nosotros se nos han
ocurrido dos posibilidades: o
bien se celebra una fiesta de
Navidad en algiin momento
del juego, o bien DK64
dispone de reloj y esta
programado para que
efectivamente ocurra algo
en el dia de Navidad. ¢Esto
Gltimo os parece demasiado
dificil? Quién sabe...
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UNA OJEADA AL
FUTURO

Rare tiene la costumbre
de predecir el futuro en
sus plataformas.
¢Alguien recuerda al
Wrinkly Kong que
aparecfa en Donkey
Kong Country 3
jugando con la N64?
Fue un toque muy
inteligente, sobre todo
porque, en aquel
momento, la N64 ni
siquiera habfa
aparecido. Tenemos el
presentimiento de que
en DK64 debe de
aparecer algo
relacionado con
Dolphin...

que casi todos los demés que estan
apareciendo ahora (con la honrosa
excepcion, por supuesto, de Perfect Dark).
DK64 no es uno de tantos plataformas
en 3D. Los niveles principales del juego

abundan en arboles a los que trepar,
platanos que arrancar y bestias que evitar.
Pero, en vez de obligarte a avanzar con
Donkey Kong por todos los niveles hasta
llegar al final, existen objetos y lugares que
solo son accesibles para uno de los cinco
miembros de la familia DK64: Donkey,
Diddy, Tiny, Chunky y Lanky. Cada uno de

— pue

V estos |
e estos personajes posee

cualidades distintivas -por

que Tiny utiliza como
helicoptero-, y, en

ellos tiene sus propias
misiones y sigue su propia
ruta por cada uno de los

puedes repetir muchas

areas de los niveles sé/o brindan acceso a
uno de los personajes... pero eres ti quien
tienes que descubrir cual de ellos puede
hacer o conseguir determinada cosa. La

este juego son enormes.

También dispones de una gran cantidad
de mininiveles y subjuegos (ver
“Monerias"), numerosas armas y equipos

tienen la magnitud y extension deseadas, y

ejemplo, las colas de caballo

consecuencia, cada uno de

niveles (lo que significa que

veces sin aburrirte). Algunas

duracion y las posibilidades de repeticion de

o LA

minipistolas est

(ver "Pertrechos Simiescos"), asi como
sorprendentes posibilidades técnicas.
Donkey Kong deja con la boca abierta al
mas cinico. El trabajo de animacion es
asombroso y la perspectiva de vision muy
amplia (puedes ver de lejos sin niebla, saltos
de pantalla ni nada parecido). La iluminacién
tiene matices de coloracion y foco, con lo
que se crean sombras y se bafia a los
personajes en el tono de color correcto,
similar al que tendrian en la vida real. El
manejo de los controles es facilisimo, y el
juego se mueve a una velocidad asombrosa.
Y, lo més importante de todo, es gigantesco.

El trabajo de animacion es
asombroso y la perspectiva
de vision muy amplia

Todo ello contribuye a explicar por qué
DKé4 no funciona sin el pak de expansion.
Y por qué el pak de expansion se
entregara gratuitamente con el juego
cuando éste aparezca el dia 22 en
noviembre. Sin embargo, Rare no lo
emplea tan sélo para que el juego goce de
una mayor resolucion, sino para reforzar
los logros técnicos anteriormente
mencionados. Como DK64 es un juego de
imagenes maravillosamente nitidas y
claras, la memoria extra se aprovecha en
afadir velocidad de frames por segundo,
iluminacion y sombras extra, y en facilitarle
a la N64 la iluminacion de todos los
niveles. Este empleo del pak es muy
innovador. Y puedes estar seguro de que
otras companias empezaran a utilizar
dentro de poco la pequefia cajita roja, no
ya para mejorar los graficos, sino para
muchos otros usos, ahora que Rare, una

Aparte de sus muchos personajes y de la gran variedad de habilidades y modos que éstos ostentan, DK64 también ofrece diversos
artilugios que sélo algunos de los animalillos protagonistas pueden utilizar en diversos momentos del juego.

Estamos hablando, por supuesto, de la vieja y fiable escopeta de
dos cafiones. Esta arma de corto alcance, que puede utilizar el
propio Donkey Kong, le garantiza un buen pifio a cualquier
enemigo que se ponga por delante.

El bazuka bazuka es un arma explosiva de largo alcance, no muy
precisa, que pertenece al recién llegado Chunky Kong (un
muchacho grandote y fuerte). Es encantadora.

¢Alguna vez habiais imaginado a Diddy Kong con la pistola al
cinto? Ahora podréis, porque vuestro chimpancé favorito tiene dos
ilo John Woo, igualita

s que las de Face/Off. O casi.

I N A

Otro artilugio al que puede recurrir
Diddy. Estos jets son muy divertidos;
recuerdan un poco al cinturén cohete de
Pilotwings, pero son més faciles de
controlar. Y més veloces.

<] Diddy Kong con sus jets. Es
muy divertido.

vez mas, ha indicado el camino que hay
que seguir.

Todo esto parece demasiado bonito para
ser cierto, ¢verdad? Oye, ¢y si no fuera
cierto? Bueno, tenemos un par de quejas:
Aunque se utilice una cdmara notablemente
avanzada, ésta queda por debajo del
estandar al que estamos habituados, y, a
pesar de la disposicion cdmara estilo Banjo -
en el que se guia con los botones- C-, no es
efectiva. El boton R (como en Banjo) no
centra el encuadre adecuadamente tras el
simio elegido, sino que le falta precision. Y,
cuando intentas hacer “girar" la cdmara,

& JQué Kremling mas encrme! ¢Creéis que
o

Tiny podra derrotario?

ésta tiende a quedarse encallada en el
decorado, o a moverse con brusquedad
innecesaria. Pero, una vez dicho esto, y tras
haber visto todos los medios invertidos en
este juego, creemos que Rare arreglara
pronto todos los fallos.

En el momento de escribir, faltan sélo
cuatro meses para que DK64 aparezca en
las tiendas. Y si atin no te has decidido a
comprarlo, piensa en la partida para cuatro
jugadores. Ya puedes arrodillarte y dar
gracias al Altisimo por haber creado a Rare.
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jUn juego de plataformas

con pantalla continua y
secciones en 3D isométricas! Desde
los dias Spectrum no se habia visto
nada parecido...

-
- E sto si que es una novedad!

Eres Silvestre, el

Silveste
and Tw

LA GUIA DE COMPRAS DEFINITIVA

Puntuacion cinco estrellas

Un juego fantastico
s y absolutamente
1 y imprescindible.

gato, y tu misién consiste en cazar
a esa encarnacion avicola del
demonio de Tasmania que es Piolin.
Tu persecucion del pajarillo
provocara bastante accion, ya que él
no piensa quedarse con las alas
plegadas esperando a que
lo pilles y hagas con él lo
que te apetezca. De vez
en cuando, Piolin va a su
refugio o a un bosque y
entonces empieza la
exploracion en 3D. Mas o
menos como en Alien 8,
Batman o clasicos del
género. Y no es nada
complicado, aunque
cueste un poco llegar a

Tiene algunos
defectillos, pero la
diversion esta casi

asegurada.

)

Se merece una
oportunidad. Un
titulo excelente.

w

dominar bien los controles.
Diversion buena de la
antigua.

Un tema mas delicado es
precisar cuanto tiempo
estarias dispuesto a invertir
en acabarte Sylvester and
Tweety. Los graficos estan
muy bien definidos, tienen
muchos colorines y son
suaves como la seda, pero
nos apeteceria mas una
conversion de Head Over
Heels o Nightshade, por
ejemplo. Y a ti, ;qué te
pareceria?

Bastante defectuoso;
no vale la pena que
te molestes.

)

Lamentable. Huye
como si de la peste

se tratara.

).

MaroD

»

nciente tu Game Boy y retrocede
Een el tiempo hasta 1985, cuando
Mario Bros revolucionaba el
mundo de los videojuegos. Pantallas
de scrolling lateral, suavidad en los
desplazamientos, secretos ocultos,
atajos, bonus... El abuelito de los
videojuegos modernos...
e ijHa vuelto! Si,
igualito que
antes. Los

50 1 206

mismos graficos, los mismos sonidos,

los mismos niveles. Por supuesto, sigue
siendo igual de divertido que hace casi
una década y media. Su jugabilidad no

es tan compleja como la de Mario Land

2 o Wario Land 2, pero de la cabecita

de Shigeru Miyamoto y sus compinches

han surgido nuevos modos de juego
que mejoran lo inmejorable.

Puedes competir en el Red Coin
Challenge (desafio de la moneda roja),

que es una especie de contrarreloj, o en

el magistral modo versus. Un jugador
controla a Mario y el otro a Luigi.
Ambos luchais por ser el primero en

>
CHALLENGE
US GAME

llegar al final de la carrera. Algunos
interruptores bloquean algunas
carreteras y el duelo se convierte en
una experiencia frenética y
emocionante. Ademas, hay un
montonazo de extras, desde imagenes
Game Boy para imprimir a sorpresas
G&W. Todo el mundo

mundial ha probado Mario

Bros, pero aqui hay las

suficientes novedades

como para convertirlo

en una compra

esencial. Ademads, en

la playa va de bien...
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Top Gear Ral

on el nuevo rumble pak de la
CGame Boy y algunas pistas muy

buenas, Top Gear Rally parece
mejor de lo que es en realidad. Prueba
los niveles por defecto del juego y
veras que no es oro todo lo que
reluce.

Como en V-Rally hace unos meses,
Top Gear Rally no tiene la suficiente
variedad. Las pistas son o una mezcla
de largas rectas o de sencillas curvas y,
al contrario que la version N64, el
juego no constituye un verdadero
desafio. La primera vez que haces uno
de los giros
de TGR te
lias, pero
enseguida te
das cuenta
de que sile
das al freno
se acaban
todos tus
problemas.
Y ya esta,
incluidas las
tres carreras
secretas.
Por

COURSE SELECT

GRAVEL
760!

=3
13°F MPH

ooy 2,

supuesto, los desarrolladores, Kemco,
han conseguido que sea bonito y
rapido, al Cesar lo que es del Cesar,
pero no es nada emocionante, sobre
todo los nueve minutos que dura la
carrera Jungle. De vez en cuando ves a
tus oponentes, pero la mayor parte del
tiempo vas por carreteras
increiblemente yermas y experimentas
todas las sensaciones que puede
ofrecerte el rumble pak cuando
intentas girar en una de las curvas del
circuito. Hay también mucho
realineamiento del coche.
De hecho, pasas la mayor
parte de tu tiempo
realinedndote.

Un esfuerzo
respetable, pero nada
mas.

| clasico de Archer Macleans esta
Etomado en alta consideracion en

la redaccion de Magazine 64. Y
es por algo. Un fantastico shoot ‘em
up llega a la Game Boy. jIncreible!
iPor fin! Y, por si fuera poco, sigue
siendo bueno.

Las bases del juego no pueden ser
mas sencillas: maniobra con tus
soldados espaciales a través de
cientos de pantallas, experimentando
los placeres del scrolling, hasta que
acabes con todos los ejércitos de
aliens y salves a todos los humanos.
Entre medio, algunos potenciadores,
aliens cada vez mas malvados y
tormentas de meteoritos. Y ya esta.

Dropzone

Sencillito.
Claro que
no es tan
simple.
Tras unos
tres o
cuatro
niveles,
Dropzone
aumenta
su
dificultad
de un
modo
increible. Oyes una malévola risa de
fondo. Bueno, esto es una
exageracion, pero no nos extrafaria.

Més tarde

todo es de

noche

cerrada y

montones de

aliens se

dirigen hacia

ti como locos, dispuestos a
acabar contigo de cualquier
modo. Ademas, ya no hay
fuerza de la gravedad.
Cuidado o te pasaras

de parada del

autobds...
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I a vida de una hormiga puede valeroso, tendremos incluso un

protagonista perfecto para un
plataformas en la Game Boy.

Zeta es una simpatica hormiguita
que se ha dejado atrapar por el
amor; el problema estd en que ha
puesto sus ojos nada menos que en
la princesa. La sociedad de las
hormigas es supremamente
estratificada, cada individuo ocupa
su lugar y debe sentirse bien esté
donde esté; asi que la princesa es
una dama prohibida para todos, y
principalmente para Zeta, que ni
siquiera es una hormiga soldado,
sino una obrera.

Pues bien, no te vamos a contar el

ser mas interesante de lo que
imaginas. Si hablamos de un
ejemplar de corazén noble y

desenlace de la historia, que
seguramente ya conoces. Pero si te
diremos que las aventuras de esta
hormiguita en la Game Boy pintan
superbien. Hemos echado algunas
partidas a Antz y realmente nos ha
entusiasmado. Los movimientos del
personaje, su gracia, la variedad de
escenarios, su envolvente atmosfera,
el grado de dificultad, el uso del
color... Todos estos son aspectos
haran de este divertido cartucho
todo un ganador.

Tazmanian
Devil Rush

| diablo de Tasmania siempre ha Pues bien, la Game Boy ha abierto

E un espacio para que este personaje
muestre su temperamento sin

ambages. Taz esta hecho para devorar
de todo, y eso es precisamente lo que
tiene que hacer en este plataformas.
Un amigo suyo ha sido secuestrado y
para rescatarlo hay que llegar a Las
Vegas, luego de 8 niveles y cientos de

sido un personaje misterioso. No

se sabe si se come todo lo que le
disgusta porque después de morderlo
olvida escupirlo, o porque su apetito
es indiscriminado e insaciable.
Cuando se decide a atacar, se alborota
hasta el punto de generar un
torbellino en torno suyo, y avanza de

este modo postres, verduras, frutas, carnes, etc.
arrasando con  Con su disefio 3D y la velocidad del
todo lo que personaje, el juego resulta muy

encuentra. entretenido. Muy pronto, la review.

e nuevo un personaje de Warner
Bros. se prepara para hacer su

arribo a la Game Boy Color. El

pato Lucas, ambicioso pero bastante
ingenuo, ha mordido el anzuelo de
Bugs Bunny, y estd a punto de vivir
un montén de divertidas peripecias.

Si alguna vez piensas en llevar a
cabo un plan para dominar el mundo,
no sigas los consejos de Bugs Bunny.
He aqui la moraleja de Daffy Duck.
Bugs quiere encontrar un tesoro
escondido y necesita un ayudante que
le salga barato; por eso se aprovecha
de las ansias de Lucas por convertirse
en un pato rico y famoso, y le invita a
acompanarle en pos del tesoro. Asi
arranca una aventura en la que nunca
sabes por donde te van a salir los
chicos malos y en la que los
protagonistas, a lo largo de seis
niveles, tienen que hacer uso de todo
lo que la Game Boy les permite: saltar,

Daffy Duc

correr, arrastrarse, nadar, agacharse,
lanzar bombas, etc. Gracias a su
cuidada animacion, el juego recuerda
rapidamente las reacciones del pato
Lucas en los dibujos animados. Otra
excelente propuesta de Infogrames
que analizaremos a fondo dentro de
un par de nimeros.
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CODIGOS KOMBAT

@ CAMBIA LA VELOCIDAD @ JUEGO RUN RUN RUN @ VIARCOS SALVAJES Introduce estos cédigos en la

En la pantalla de titulos en la que Derrota al jefe final en el juego Space  En la pantalla en que puedes elegir pantalla de ajustes para conseguir el
Mario baila, puedes hacer que acelere  Fever. Después dispara al signo de imprimir o cancelar, pulsa select y efecto deseado:

o frene si pulsas arriba o abajo en el interrogacion que aparecera la podras dotar a tu imagen de un Dark Kombat — 688422

D-pad. También funciona en la cara préxima vez que empieces una marco mas grande y salvaje en el que Lucha Reptile — 205205
del “vacio esporadico” de la pantalla  partida. De este modo podras acceder ~ aparecen tus personajes Nintendo Mensaje’ — 987666
de visién y en los créditos. al inquietante juego Run Run Run. favoritos. Mensaje2 - 123926
Sin bloqueo — 020020
@ ESTAMPAS SALTARINAS @ MENSAJE DE IMPRESORA @ IMPRIME LAS CANCIONES DEL DJ Juega como Reptile — 192234

Mantén pulsado A mientras colocas Mantén pulsado el boton de Entra en el modo DJ y pulsa select Psycho Kombat — 985125

tu sello hasta que la imagen salte. alimentacion y conecta la impresora para que aparezca la pantalla de Kombat aleatorio — 111111
para que aparezca un mensaje sonido 1. Mantén pulsado start y Switcharoo — 460460
escondido. pulsa A para imprimir la cancién que Lanzamientos desactivados —

esté cantando. 100100

CREDITOS EXTRA

En la pantalla de torre de dificultad
pulsa Arriba en el pad de control
para incrementar tus créditos hasta
un maximo de cinco.

® <] Wario tendra
que superar este
peliagudo nivel
para volver al
castillo.
rl- 'ATAYA?‘r. rr‘ ‘n:"r—"’«"n‘f;'r.
qanng gannnng
Felices suerios, [ I -

V gordito. Brrrr. STAGE COIM



tiembre a:

GERVASIO, 16-20,
CELONA

El mes que viene publicaremos los
ganadores del concurso Game Boy +
Wario Land 2.




A- ;En qué planeta esta

situado el circuito
Malastare 100?

B- ¢Qile es R2-D2?

A. Una avestruz bidonica
B. Un caion laser
C. Un robot

LAS BASES DEL CONCURSO

1. PUEDE PARTICIPAR
CUALQUIER LECTOR QUE NO
TENGA VINCULACION
ALGUNA, DIRECTA O
INDIRECTA, CON CUALQUIER
TRABAJADOR O
COLABORADOR DE ESTA
EDITORIAL.

2. NO EXISTEN PREMIOS EN
METALICO ALTERNATIVOS.

3. LAS RESPUESTAS DEBEN
RECIBIRSE EN LAS OFICINAS DE
MCEDICIONES S.A. EN EL
PLAZO INDICADO. NO SE
ACEPTARAN RECLAMACIONES

POR PERDIDAS DE CORREOS.
SOLO SE ACEPTARA UN CUPON
POR LECTOR.

4. EL NOMBRE DE LOS
GANADORES SERA PUBLICADO
EN PROXIMAS EDICIONES DE
LA REVISTA,

5. LA DECISION DE LOS JUECES
SERA INAPELABLE.

6. LA PARTICIPACION EN ESTOS
CONCURSOS IMPLICA LA
ACEPTACION DE LAS NORMAS
ANTERIORES.

Agosto 1999 0.6-4 K\i9




25 recorridos estan
ibuidos por ocho
rnos distintos,
~ entresacados del universo de
Star Wars (o de una parte de
éste que no recordamos
haber visto en las peliculas
originales). Pero, por si
quisieras saber en qué
planetas transcurrira la accion
de las préximas entregas de
la saga galactica, damos la
lista completa de«los mundos
que aparecen en este‘juego:
Tattoine
Mon Gazza
Ando Prime
Aquilaris
Malastare
Qovo IV
Ord Ibanna
Baroonda

/3"
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6 y Encontraras una Investigacion Especial de Star
- .4" Wars Episode 1: Racer en nuestro ultimo numero. |
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si que es un juego de carreras.
menos que lleves varios

meses hibernado, habras
oido algo del entusiasmo

para que nos podamos formar nuestra
propia opinion. Pero, en cambio, si
podemos hablar de la primera parte de

STAR WARS
EPISODE 1: RACER
DE  LucasArisiNintendo
TANIARO: 256Mbit
JUGADORES: 1-2\

MEMORIA EN CARTUCHO:

GUARDAR CON PASSWORD: )¢
EXPANSION PAK:

PRECIO; 8.990 pesetas

OGca..

que esta suscitando cierto
peso pesado de la ciencia ficcion que
llegara a las pantallas en breve. Se titula
Star Wars Episodio 1: La amenaza
fantasma. Probablemente, el titulo no es
muy afortunado. Y, si debemos hacer
caso de los implacables criticos
americanos, la pelicula tampoco.

Pero no importa, porque el titulo Star
Wars garantiza el éxito comercial y
despierta en todos nosotros gratos
recuerdos. Al fin y al cabo, la primera
pelicula de la serie también recibi6 malas
criticas en 1977 (en los pases de prueba,
hubo quien se ri6), y hoy en dia nadie
las recuerda. Aun faltan unas semanas

una trilogia de juegos
basada en esta nueva
pelicula, como
pequena muestra de
lo que pronto vamos a
ver.

Y si el dltimo titulo
de LucasArts para N64
vale como indicador
de la calidad de la
pelicula, sélo podemos
decir que los criticos se
han equivocado. Star
Wars Episode 1: Racer
(asi se llama) es un
juego maghnifico.
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Viejoras

Una vez hayas ahorrado un buen fajo de
billetes, podras gastarlos en todo tipo de
piezas de repuesto, para que tu nave
derrote atn con mayor facilidad a los
pilotos de elite.

Puedes actualizarte en siete dreas:
traccion, aceleracion, frenos, giro, velocidad
maxima, refrigeracion y reparaciones. Estas
dos ultimas son tan importantes como las
demas. Si no dispones de una buena
refrigeracion y de unos sistemas de
reparacion decentes, vas a pasar buena
parte del tiempo entre averias y largos
periodos de reposo a la espera de que te
devuelvan a la pista.

Puedes comprar las
piezas de tu nave en
el prestigioso
comercio frecuentado
por R2 D2 y sus
colegas, o buscarlas
por el depésito de
raras piezas en buen

estado, procedentes de una nave averiada:

cohetes turbo, sistemas de refrigeracién y

otros artilugios mecénicos. Pero no creas que

te las llevarés asi como asi. El duefio del

depésito no te dejara

pillar nada sin antes

vaciarte la cartera.

Ademas, cabe la

posibilidad de que las

piezas usadas te

exploten en la cara si

no las haces reparar "3

por los pit droids. Aunque, si /\ S/ tienes

estas dispuesto a correr el muchs.

riesgo, ésta es una buena guerte. guick

encuentres
manera de hacerte con una

un motor
buena nave. nuevo en el

depdsito.

Muchas de D
las piezas
guardadas
enel
dep6sito no
son gran
cosa, pero
también se
encuentran
verdaderas
Jjoyas.

Todas las prestaciones de tu
nave pueden actualizarse en
varias etapas.

Las piezas baratas suelen

averiarse en el momento
\V4 algido de la carrera.
=] e

CONTadi coup NG
Z

> ’ ;

“ilusién de so

q
hasta aquel momento
habian mantenido los
excelentes graficos. Lo
que hace un momento
ina nave
‘ e y pesada, se
convierte en una mala
maqueta. Qué ldstima...

Agosto 1999




REPARACIONES

Si rozas los bordes de la
pista, los motores pueden
quedar seriamente dafiados.
Cada vez que chocas con
algo, la nave suelta un
chorro de. chispas y aparece
un diagrama en una.de las
esquinas de la pantalla que
te indica la ubicacion y
gravedad de los dafios. Si
este hecho se repite con
demasiada frecuencia,
corres el riesgo de perder
uno de los motores y
empezar a girar en el aire
sin control. Por suerte,

tienes la posibilidad de
reparar los motores durante
la carrera manteniendo
apretado el boton R. Sin
embargo, los virajes muy
cerrados impiden terminar
las reparaciones, por lo que
es mejor efectuarlas cuando
estés avanzando en linea
recta. Perderds mucha
velocidad cuando se activen
los sistemas de reparacion.
Pero mejor eso que
estrellarse.

(Circuit.o amateur

Este juego tiene 25 pistas de vuelo, repartidas en cuatro ligas: amateur, DE P ASE 0

amateur, y tienes que llegar a |a meta entre los cuatro primeros para acceder a
la pista siguiente. Muchas de las pistas posteriores se basan en estos niveles
para amateurs y comparten con ellos algunos trechos del recorrido. Conviene
conocerlas bien desde el principio.

semiprofesional y galactica, con siete pistas cada una, y la de estrellas
invitadas, con sélo cuatro. Al comienzo, sélo puedes seleccionar la liga
Planeta: TATOOINE
Lo mejor: SEBULUA

Pista de entrenamiento de Boonta

4’ La pista mas sencilla del juego se
*encuentra en la patria desértica
del clan Skywalker. Las curvas mas
cerradas son faciles -apenas hay que — Estos pefiascos son el dnico
ladearse-, pero, de todos modos, : ‘ V peligro de Ia pista.

hallaras un par de secciones donde el - b

uso del botén Z te ahorrara tiempo. La
tinica seccién

realmente peligrosa

es la pradera

sembrada de

pefiascos, donde

una colisién con

una de las rocas

mas grandes puede

dejarte sin nave.

=

. /\ PulsaZ empuja el stick hacia Ia
izquierda y avanza
majestuosamente por esta curva.

Pista de Mon Gazza

Planeta: IVION GAZZA
Lo mejor: TEEMTO PAGIALES

- £ are Puedes recurrir a la inyeccion en esta via \/
pero sin perder de vista el indicador recta, pero ten cuidado.

de temperatura.
oo 3fd 1:21.97 /12
circuito puede Si sabes pegarte alas curvas, lo u{ » TImE P/os

equipararse tendras facil para llegar en cabeza.

con la de F- 25 47.85 )12
Zero X, y g o

cuentas con

suficiente

espacio como
para no chocar con los otros
contendientes. Ademas, lo tienes muy
facil para completar tres vueltas sin
tocar la pared. Por todo ello, este
circuito es magnifico para pruebas

contrarreloj cuidadosamente
sincronizadas. Tendras muchas
oportunidades para emplear el turbo,

ﬂ Esta pista breve y répida se
7 convirtié enseguida en la favorita
de la Redaccion (al menos, hasta que
descubrimos Oovo V). La duracién de
la vuelta al

Planeta: ANDO PRIME
Lo mejor: ALDAR BEEDO
Los fondos blancosy w4:
% ancosy. e
il ~ Y3

La carrera salvaje de Beedo

»\ Todo juego de carreras debe tener
¥ al menos una pista helada, y
Ando Prime cumple esa funcion en
Episode 1: Racer. Por
desgracia, este hielo
tan resbaladizo no
afecta para nada a los
contendientes, porque,
de hecho, éstos no
tienen contacto en

Si frenas un poco el
aparato, podras aterrizar
mas suavemente tras el
gran salto.




secciones de pista divididas por |
filas de columnas. Te
conviene efectuar un par de
vueltas de prueba antes de
lanzarte a toda velocidad a
la competicién. Hay un par
de trechos muy rectos,
ideales para la combustion
extra de los turbos, y otros
que estan hechos a
proposito para ladeos y
giros bruscos.

Malastate 100

Por sus insectos zumbonés
Sus marismas verdes y,
brillantes, Malastare nos rec
los Cenagales de la Muerte de
Turok 2. Si desciendes hasta
las aguas del pantano, levantares
una nube de vapor toxico tras de™
ti; un efecto visual magnifico, sol
todo cuando varias otras naves'
sigan de cerca. La pista se disefig
pensando en la velocidad,
en la dificultad de maniobra
ello, tienes muchas més
posibilidades de vencer
Aquilaris o en Beedo.

Venganza

§ Venganza tiene un

comienzo bastante &
convencional, en el que haj

que lanzarse a toda

velocidad por una tortuosa

pista metalica, al estilo de’

XG2. Hasta que aparecen’

los primeros obstaculos mi

momento, encontrards un

te pillard la primera vez quie

gigantescas ruedas dentadas y una machi
seccion de gravedad cero plagada de astt

13554

rIMmE

rayos de energia. Con todo esto, Venganzs

ampliamente a las demas pistas.

La carrera en las

43 La ultima pista del circuito amate
./ otra zona de Mon Gazza: en la
las minas de especias. Es lo mas pare
sensaciones, a WipEout 64, con el
que comparte iluminacion
atmosfeérica y superficie

ondulada. Como es la dltima

pista, tienes que llegar a la meta
entre los tres primeros (de nada

te valdra llegar el cuarto) para
promocionarte al circuito j
semiprofesional. Piensa que esta &
pista no es tan dura como 4
Venganza, y que tarde o

temprano acabarés por
clasificarte

oy T7m
13

= M g5

1.11.69

- EL PRECI% JUSTO
Al principio de cada

carrera, tienes que
elegir entre tres
posibles maneras de
repartir el premio.
Depende de la
confianza que tengas
en ti mismo. Puedes
repartir el dinero (una
moneda que se llama
trugut) entre los cuatro
primeros que lleguen a
la meta -entre 12
competidores-, o bien
reservarla para el
primero en exclusiva.
No te precipites al
elegir. Piensa que
podrias tener un gran
disgusto al llegar
segundo.

@ Reparto
equitativo
1° - 800
2°=700
3° - 600
4° - 100

@ Mais para el
mejor
1° - 1200
2° - 600
3° - 300
4° -100

® El ganador se lo
"~ lleva todo
1° - 2200




Al rozar las J’”‘ ,
\ PLUGS THRUSH
Puedes activar el turbo en el momento que ~ Paredes a afta <
quieras. Sin embargo, el sistema de "el’;’"dad'
inyeccion tiene un par de inconvenientes, rEb
¥ : i bonito chorre
pensados para impedir que lo utilices con
: Y k de centellas
excesiva frecuencia. En primer lugar, el blancas.
método de activacion es algo complicado; v
sélo es practico en las rectas largas. Tienes
que levantar el stick hasta que el contador
del turbo esté a tope, soltar el acelerador,
empujarlo ligeramente y sujetarlo hasta que
empiece la inyeccién. Es horrible. Ademas, el
turbo de inyeccién calienta mucho el motor. AR B /\ Siadquieres una
Si la inyeccion se prolonga por mas de dos 3“"3"13";5"
segundos, puede provocar una explosion g::S’.’te."e:t 8
fatal. Por ello, merece la pena comprar un Py

n 5 e 3 turbo puede
sistema de refrigeracién lo antes posible. mejorar mucho.

diferencia de algunos juegos
del pasado, en los que varios
personajes que sé6lo ocupaban
diez segundos en las peliculas
de Star Wars reaparecieron para
convertirse en figuras de culto, Episode 1:
Racer recurre a una de las secuencias mas
memorables de La amenaza fantasma,
ideal para su adaptacion a videojuego: en

v T /12

. 3
S S A POS

A Edificios como éste
| solo se encuentran
| en los juegos de

Star Wars.

A casi 500 millas por [>
hora, apenas queda
tiempo para

admirar la

arquitectura.

darse el caso de que una Cualquier juego en 3D con pretensiones de seriedad dispone de ! ella aparecen alienigenas y naves
~ pieza de repuesto en la varios angulos de camara. Pero Episode 1: Racer se lleva la Si le das'¥a gigantescas en una continuada exhibicién
K ?ffa'?,iyrfésgfffaaﬁg todos palma. Dispone de camaras estandar de persecucién, por vuelta a 1§ de velocidad.
e o] supuesto, con dos niveles de zoom, y uno con la camara ;i’g::;; g En la pelicula, el obeso villano del espacio
o o o ' instalada en la parte frontal de la nave. Pero lo mejor de todo es unalxcel conocido como Jabba el Hutt organiza una
v que también dispone de imagenes vistas desde los ojos del panorémica carrera de naves para alienigenas
piloto. Asi, tienes la sensacion de estar sentado de verdad tras  \/ posterior. superpoderosos, en la que, como era de
el volante. La vision de los esperar, triunfa el favorito del Lado Oscuro,
dos motores es magnifica. Anakin Skywalker (para sorpresa de los
Oscurecen buena parte de la espectadores, quienes atin no conocen la
pantalla (hasta un 50%, | verdadera identidad de Anakin revelada en
seglin lo que te estés El Imperio contraataca. En el juego, puedes
ladeando), pero igualmente C vl | encarnar al joven Skywalker o a cualquiera
contribuyen a crear la de sus 20 rivales, actualizar tu nave, ganar
atmosfera - | carreras y, en general, actuar como una
especial de = £ 2 especie de Tom Cruise intergalactico segtn
esta carrera. e N i - | el modelo de Dias de Trueno. Olvidate de
2 ¢ Y " . | los rebeldes, los malos, los mimosos Ewoks
Mediante el [> 3 : . | y la criatura de comedia caribefia. Este
zoom, se Wi é i | e
obtienen : Ny cartucho de 256 Mbit sélo te ofrece
buenas ; y J i ) carreras, y creemos que es superior a las de
im4genes de . ‘ gllis W / XG2 y WipEout 64, dos juegos de valor
la pista. ] : o y reconocido.




DOS JUGADORES

La modalidad para dos jugadores no acaba de funcionar bien, porque consiste en una simple
competicion a dos. Todos los pilotos controlados por el ordenador desaparecen y, como los
circuitos son muy largos, un simple choque inicial puede tener como consecuencia que no vuelvas

a ver a tu oponente hasta cinco minutos mas tarde. Con todo, la velocidad y los detalles siguen
siendo buenos. Sélo nos sobran algunos saltos de pantalla. Y si tu oponente tiene mas o menos el
mismo nivel que tu, se amplian las posibilidades de diversién. No puede compararse con F-Zero

X, pero nos gusta mas que WipEout.

\

/\ Répido y bonito. Pero
podria haber sido
mucho mejor.

Todas las pistas y
vehiculos estan
disponibles para las
carreras entre dos
jugadores.

¢Esto te parece familiar? Este ingenio
debe de circular con marca registrada
V “Star Wars”. Al menos, eso parece.

&

A No trates de avanzar
rodando.
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aparecen en las
escenas superan
ampliamente a otros
juegos similares en la
labor de crear una
atmosfera inquietante.
Las naves, por su
parte, convencen a
simple vista, aunque no
osariamos meternos en
ellas en la vida real.
Consisten,
basicamente, en dos
cohetes gigantescos,
adornados con todo
tipo de modificaciones
caseras, que arrastran
tras de si una cabina de
aspecto fragil. Eso si: a
una velocidad escalofriante. LucasArts
sabe lo que vale esta imagen, y puedes
examinarlas desde todos los angulos
posibles y maravillarte de que un
artefacto que parece construido con latas
de aceite y tambores de detergente
pueda llegar a volar.

Una vez te has puesto al volante, el
juego empieza a funcionar como una
especie de hibrido de las mejores carreras
futuristas en Né4. La sensacion de estar

Las naves convencen

a simple vista, aunque no

osariamos meternos en ellas en la vida real.

Lo mejor de Episode 1: Racer, como
sin duda te revelara una rapida ojeada a
las pantallas, es su estilo visual. Recuerda
en todo momento a Star Wars, y no sélo
porque R2-D2 y otros personajes
conocidos aparezcan en alguna escena.
La arquitectura redondeada de las
ciudades, los colores sucios, las tabernas
mugrientas y los alienigenas que

flotando cada vez que las.naves cabecean
sobre las colinas parece sacada de
WipEout 64, pero la conduccion es
mucho mas sélida, como un hibrido entre
F-Zero X y. XG2. Sélo tienes que afiadir
un botén Z para deslizarte en las curvas
que casi recuerda al comando para saltar
y. girar de Mario Kart, otro par de
elementos originales, y eso es Episode 1:

jugador lo

hace muy bien, & ; ';“%\ \
e i SR

conduce como . - D
un chimpancé L

/\ Como ya podéis
imaginar, las pistas
mas cortas son las
mejores.

rou

El primer [> A o

segundo 71

manco.

Racer. Como ha transcurrido poco tiempo
desde que se elabord el concepto del
juego hasta que éste ha llegado a las
tiendas, no debemos sorprendernos de
que buena parte de sus recursos se basen
en creaciones previas. Pero, de todos
modos, el resultado final es bueno.

Al pasar por una curva a alta velocidad,
la cabina de la nave se balancea tras los
cohetes; en ese momento, hay que pulsar
el botén Z o tirar del stick de control para
que los jets adopten el angulo adecuado y
puedas girar bien. Las actualizaciones que
vayas comprando afectaran positivamente
al comportamiento de tu nave, pero,
cuando hayas adquirido unas cuantas, tal
vez te encuentres con que estds
derrotando a tus oponentes con excesiva
facilidad. Una vez hayas aprendido a
tomar las curvas y domines la traicionera
inyeccién turbo, dejaras atras a los
competidores dirigidos por el ordenador.
Entonces, en el caso de que no te estrelles,
el juego se convierte en una carrera contra
reloj. La ausencia de espiritu de lucha en
tus rivales resulta algo decepcionante, y
aunque éstos vuelen con mayor rapidez en
los niveles superiores, siempre tendrés la
impresion de que estan siguiendo una
linea preestablecida.

Ese es el problema con Episode 1:
Racer. No parece que haya de durar
tanto como F-Zero X, porque no plantea
el mismo tipo de reto. Sélo necesitas una
o dos horas para superar el nivel amateur
Y, tras acceder al segundo nivel, te
encontraréas con que muchos de los
escenarios son idénticos a los anteriores.
Sélo varia el recorrido. La modalidad para
dos jugadores no ofrece nada
especialmente interesante. Solo las
carreras contra reloj le garantizan cierta
longevidad al juego.

Pero, de todos modos, repetiras,
porque no hay ningtin otro que le supere
en ambientacion. Sin duda, las carreras
con F-Zero X ofrecen una experiencia de
conduccién mas satisfactoria, y WipEout
64 plantea retos mas serios, pero Episode
1: Racer es Star Wars en estado
quimicamente puro y, sélo por eso, vale
la pena.

-
Sus masoy
Sus menos
) @ Graficos excelentes.
* @ Naves muy
potentes.
® Numerosas
actualizaciones.
@ Plasmacion creible
de los mundos de
Star Wars.

@ No funciona con la
~ misma agilidad de

sus competidores.

@® Tal vez no dure

mucho.

Alternativas...

F-lemix
Nintendo
M64/12, 91%

Entorno Star Wars
plenamente convincente.
La nave es soberbia, y se

desplaza a gran velocidad y
con alta resolucién.

Nos retrotrae a la época
de los sonidos
sampleados, pero
funciona igualmente.

\ 2 S o a‘
8 TECNoLOGIA
Aparte de los escasos
frames por segundo, se

han aprovechado bien las
posibilidades de la N64.

8 puraBILIDAD

No tardaras en acabarlo,
pero seguramente
repetiras para superar las
pruebas contrarreloj y
volver a gozar de los
graficos.

VEREDICTO

El nombre de Star Wars,
por si solo, bastara para
vender millones de copias
de este juego. Por fortuna,
los compradores no
quedaran
decepcionados.
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5 Andlisis de
6 Andlisis de Quake 64, Wetrix y WCW VS N
7 Andlisis de forsaken, NBA Courtside, World Cup ™9
8 Andlisis de Olympic Hockey “98. Trucos para World Cup
9 Andlisis de Banjo-Kazooie, All Star Baseball y Robotron X. Trucos para Yoshi’s Story, Quake 64 y WCW VS NOW.

Historia del arte

¢Ya has pensado qué vas a dejarle a tu progenie en herencia? ;Un castillo en el Loira?

¢Un Cézanne? ;Un palco vitalicio en La Scala de Milan? Anda, préndele fuego a toda

esa basura e invierte en el valor mas seguro: la coleccion Magazine 64. Apresurate: el
Guggenheim nos esta haciendo ofertas muy suculentas.
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sis de GoldenEye, Extreme G, Fll
is de San Francisco Rush, Diddy,
de Fighters Destiny. Toda

arfolladores jopo

A: RM 98 y Wave Race 64.
Dual Heroes. Trucos para GoldenEye, Snowboard Kids y Mystical Ninja. S
98, Forsaken, Quake 64. Reportaje: ;Como se fabrica un gran juego? STAR WARS

SHADOWMAN
10 Andlisis de F-1 World Grand Prix, ISS ’98, Mission: Impossible y WWF Warzone. Guia completa de Banjo-Kazooie. ;Las mujeres y\u
11 Anélisis de Extreme G 2, 1080° Snowboarding, Buck Bumble, Bio Freaks, Mortal Kombat 4, Bomberman Hero y Chopper Attack. oS ninos

12 Andlisis de V-Rally 64, Turok 2, F-Zero X, Legend of Zelda: Ocarina of Time. Consejos para ISS “98.

13 Andlisis de Body Harvest, Legend of Zelda: Ocarina of Time, Top Gear Overdrive, Knife Edge, Starshot, SCARS, Silicon Valley y AirBoarder 64.
14 Andlisis de Rogue Squadron, Holy Magic Century, Rakuga Kids, NBA Jam ’99, NBA Live 99, Bust-A-Move 3y Glover.

15 Andlisis de South Park. Trucos y guias para Zelda 64, Turok 2, Banjo-Kazooie, F-Zero X, etc.

16 Andlisis de FIFA” 99, Wipeout 64, Micro Machines 64 Turbo, Chameleon Twist 2, Milo’s Astro Lanes.

17 Andlisis de Castelvania 64, Rush 2 Extreme Racing USA, Monaco GP, Beetle Adventure Racing, WCW Nitro, Goemon 2, Mario Party

18 Andlisis de Duke Nukem:Zero Hour, Vigilante 8, Gex: Enter the Geko, Runner, Penny Racers, Flying Dragon.

19 Andlisis de Twisted Edge, Trucos para Duke Nukem:Zero Hour, Monaco Grand Prix, Castlevania, Rogue Squadron, etc.
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onsigue los numeros anteriores de Magazine 64
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FORSAKEN

¢Como va eso, tios? Somos Pablo y
Leti, los... irreductibles, segiin
vosotros, y queremos analizar
Forzaken, un juego con el que
nosotros nos hemos aburrido tanto
como con el Tekken 3, jque no es
poco! No es un juego malo, es que
es... poco humano, con menos
carisma que un juego de la Play.
También nos mosquea lo
“wervernizantemente” dificil que es
el pufietero, todavia no nos lo
hemos pasado (en parte porque no
jugamos casi nunca). Aunque
también tiene cosas buenas: los
efectos de luces son los mejores de
Nintendo 64 y el modo multiplayer
es genial, pero le falta un radar. En
definitiva, es un juego muy
aceptable, pero...j¢por qué narices
le otorgdis un 947?!

Pablo y Leti
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ROGUE SQUADRON

jVayal, esto si que es un juego, y no
como Turok 2. Para empezar, tiene
una gran calidad de sonido,
apreciable ya en la introduccion.
Con un equipo estéreo se oye
perfectamente donde cae un Tie
abatido (cosa que ya dijisteis
vosotros, pero que resulta muy
espectacular). En cuanto al apartado
grafico, las naves estan modeladas
exactamente como en la pelicula, y
los escenarios gozan de bastantes
detalles (menos en algunos primeros
niveles). Dificultad, mucha. Y los
trucos, muy divertidos. Deberia estar
2° en “de tiros largos", detras de
GoldenEye. Genial.

Roger'99

%o
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Ya tienes el juego y lo has jugado
bastante; ya has leido nuestros
analisis, pero tienes tus propias

opiniones. Pues

bien, sigue

nuestro ejemplo: compartelas.

osotros, mes a mes, nos

esforzamos por

entregarte nuestra

apreciacion sobre los
juegos mas recientes, pero eso no
quiere decir que nuestra opinién
sea la tnica que nos importe.

Por el contrario, la manera en

que un juego gana o pierde
aceptacion a medida que pasa el
tiempo es un indicativo muy
importante, y del que no nos
ocupamos lo suficiente. Sin

VIGILANTE 8

iPor Dios! Vigilante 8 es un juego
divertidisimo, no sé como lo habéis
puntuado con una nota tan baja;
hoy por hoy un 78 no es nada en un
juego de Nintendo 64. Bueno,
bueno, no es duradero y ya sé que
los gréficos no estan tan bien
logrados como los de Zelda, pero
vosotros mismos lo habéis dicho:
“Vigilante 8 demuestra una vez mas
la ecuacion: coches + armas =
diversion". Ademas me parece que
es el tnico juego de ese tipo. De
otra parte, el modo multijugador es
bellisimo, es como el de GoldenEye,
pero con coches. En fin, es un juego
nuevo, divertido y escaso de
duracion.

Miguel Ortega, Alicante

fvgeny, 03

embargo, ¢quién mejor que tu para
adelantar esta tarea? No lo pienses
mas, sabemos que tienes cosas que
decir, y nos interesan. Envia tus
cartas a:

ESO DIGO YO

Magazine 64

MC Ediciones, S.A.

Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

Es un gran juego. Cuenta con
detalles solo vistos en las mejores
aventuras; los gréficos y las
animaciones son de alta calidad, sus
secuencias de animacion son
alucinantes y la musica te atrapa
desde el principio. Ahora bien, este
juego no conseguird pasar a la
historia por un elemento: La
CAMARA, que es lo que da mas
miedo del juego, ya que falla
precisamente en los momentos mas
importantes. Este juego podria haber
llegado lejos si hubiese contado con
la cdmara de Zelda y su Z targeting.
Una pena.

P. D.: No sabéis lo mucho que me
ha costado resumir el texto de mas
de 11 lineas que tenia al principio.

Juan de Frias Lopez, Valencia
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LO QUE
DLJIMOS

Hour en el numero 18, y
llegamos a la siguiente
conclusion:

«No es demasiado variado,
pero no obstante Zero Hour
ofrece accion a raudales para

los incondicionales de los
shoot ‘em up.»

GUNBA MANEE
Luz tenue, musica melédica...

¢Preparado para patear unos cuantos
traseros?

ste mes te ofrecemos la segunda parte de nuestra

completisima guia para Duke Nukem: Zero

Hour. Fenomenal, ;no?

El mes pasado superamos los diez primeros niveles
de accién alienigena y dispara-tada (por la de disparos que
dimos), y ahora volvemos a la carga, treinta dias después,
para completar los ocho ultimos niveles.

Y una guia de Zero Hour no estaria completa
sin algunos consejos para el increiblemente
turbio mundo del Dukematch, una rareza para
varios jugadores con mas escenarios de los
que pueden verse en Broadway a lo largo de
la temporada.

Pero dejémonos de charlotadas,
porque ya va siendo hora de
machacar alglin trasero y de
mascar nuestro chicle favorito...
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- gérgolas y entra
100  SAWED. OFF SHOTGUN W por la puerta de
| laderecha que
hay detras de
ellas y que
conduce a un
tramo de
escaleras. Abajo, entre atatdes y huevos
alienigenas, encontrards la LLAVE DE LA
CRIPTA. Recogela y sube las escaleras a la carrera para esquivar a los zombis
asesinos que irrumpen desde las tumbas. Mata a los cerdos a toda prisa y
huye.

® Sal de la zona y busca dos filas de arboles y una puerta cerrada. Utiliza la

llave para abrirla y avanza a trancas y barrancas por el pasadizo oscuro hasta

dar con una cadena que cuelga de una caja en la pared. Estira de ella y sigue
avanzando para entrar en el
Canal Elemental. Nada bajo
el puente hasta la escalera y
sal del agua.

o M 80 BLASTER 10 61

-

200

@ Ahora te atacaran por todos lados, asi que ponte a cubierto con lo que
puedas para defenderte. Busca la lancha y sube para darte una vueltecita.
Decidete por un arma de fuego rapido y dispara a los enemigos que tienes
encima; cuando los hayas derrotado, sal del bote y acciona la palanca.

@ Vuelve a la lancha
y pasa por la esclusa.
Conduicela hacia las
cajas flotantes y
utilizalas a modo de
escalones para llegar
hasta la escalera. Sal
del nivel.
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NIVEL 13 HIDROGENO

@ Debes ir al pasillo ‘ B , t s 160
largo en el que hay | ; 4

una puerta para la que
necesitas una llave.

@® Crizalo de un salto y

sube por la escalera hasta

Busca en las estancias arriba del todo (es un

que hay mas adelante - ‘ laaaargo camino). Recoge

y darés con municién. Al final, gira a la derecha o - la pistola Gattling y

abre la puerta; lucha contra los guardianes hast _ . vuelve a bajar hasta el hueco

que llegues a otra puerta al bajar la escalera. ; - del asg:ensor baqie alli

as la salida del
algas a explorar |

e ala parte
pues no vale

y cruza Ia
siguiente por la pt
a los huevos antes ar-por-la
cuando se haya dISIpadO S
LLAVE DEL ESQUELETO. Vuelve coi
pasillo largo y utiliza la llave para ab
puerta cerrada. Detras de la puerta esta e
hueco del ascensor, que te llevara al final del
nivel.

NIVEI. 14: ESTO SE HU

SECRET AREA 20 SO

4
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NIGHT. VISION GOGGLES
97 NIGHT VISION GOGGLES 0N 28

@ Ve por el pasadizo de la

derecha y utiliza tus armas

para hacer que el

generador deje de

funcionar. Te dispararan

unos cuantos
extraterrestres, pero no deberian suponer
ninglin problema, ya que puedes disparar
por un agujero que hay en la roca.

® El generador siguiente esta protegido por su propio escudo, pero puedes
desactivarlo si accionas la palanca de la pared. Lo malo es que asi liberas a las
arafias que acabas de ver, pero eso ya lo

suponias, ¢no?

@ Este es el generador méas complicado, y
esconde trampas a mogollén. Entra en el
pasadizo y pégate al muro de la derecha
hasta que puedas acercarte al generador. Ve
hacia él y a continuacién corre de vuelta; el
techo caerd para protegerlo. Corre tan rapido
como puedas para salir de la zona antes de

B am

morir aplastado: no hay tiempo para -
cometer errores. Vuelve por donde has 4
venido y baja por la escalera hacia el ‘
cuarto muro de proteccion.

@® Cruza el puente y cruza de un salto
las rocas hacia el botén enorme que
hay en la pared de al lado del
generador con escudo. Pulsalo y las
luces se apagaran en la zona 100
circundante, por lo que saltar de vuelta i
por esas rocas sera mucho mas
complicado.

@ Si vuelves al

lugar en el que
estaba el muro
escudo veras que
ahora puedes

bajar por la escalera. De este modo puedes
ver més de cerca el enorme objeto cristalino
desde las ventanas.
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NIVEL 18:

inmediato con
los lagartos
que te rodean
(utiliza la nave
espacial a
modo de
parapeto) y
abre la puerta mas cercana. En lo alto de
la escalera (a la derecha), hay una
torreta armada. Debes destruirla antes
de pulsaj el botén de la pared. Abre el panel grande y sal a
la cornisa que conduce a una sala con otro botén en la

esquina y vuelve a bajar por la es
puerta. A tu derecha caera una colu

enemigos q hay :
s hasta |

3ot 200

® Mantén pulsado el botomde
para subir a lo mas alto. Dispara a
los lagartos y al Octobrain antes de
avanzar
hacia la
cara del

-

ESCENARIOS

El primero de los muchos escenarios, te
haré resbalar a velocidades vertiginosas
sin ningln tipo de control. De este
modo, a los rivales les costard mucho
dispararte, pero también veras que es
practicamente imposible dispararles con
precision. Por esta razén, en cuanto
veas a un rival utiliza un arma de fuego
rapido y esparce balas en su contra
mientras te deslizas para evitar que te
aniquile. Para recoger el arma que hay

i en o alto de la caja grande, sube a la

i carrera una de las cuestas y cae encima.
i Muchos jugadores cometen el error de
: saltar al final, y el personaje se pasa. La
i caja también sirve de diversion, ya que
i los jugadores menos experimentados

intentardn conseguir el arma una y otra

vez, y ti podrés sorprenderlos con unos

cuantos disparos.

Este escenario es ENORME. De hecho,
resulta muy fécil perderse, asi que
aseglrate de aumentar el limite de
tiempo o de desactivarlo cada vez que
juegues. Para cazar a los rivales
contrarios, el radar te sera de gran
ayuda, ya que la zona es muy amplia, y
una vez los hayas encontrado, no dejes
la persecucion hasta el final, o tardaras

¢ mucho en volver a dar con ellos. Los

i espejos en realidad son-umbrales que te
i conducen a otras partes del escenario, y
i van de perlas para cualquiera cuya

i energia esté por los suelos. Cuando

i hayas cruzado, parapétate tras algo y a
i continuacion dispara cuando tu

52 ‘.6.4 N° 20



emigo. Las armas tardan un
egenerarse, pero si decides esperar a
que vuelvan a aparecer, no pierdas
detalles de las pantallas de tus
enemigos. El nivel no es muy grande, y
pueden abalanzarte sobre ti en
cuestién de segundos, y como estés
contra una esquina la cosa puede
ponerse muy fea sin que te des ni
cuenta. Pero claro, si dispones de dos
MP10 SMG puedes deshacerte de tus
rivales con facilidad; incluso si ves que
pretenden huir, utiliza los botones
balanceo y la palanca analdgica para
atisbar en las esquinas y pillarlos con
las manos en la masa, con pocas balas,
y temblando de miedo ante la muerte
que les espera. Y sobre todo no te
olvides de recoger la armadura que
hay en la parte alta del nivel. Te ird de
perlas.

PATINAZOS

A pesar de lo que sugiere su nombre,
en lugar de hielo lo que encontraréas en
este nivel es una serie de estancias
pequefias y unos cuantos interruptores
equivocos que alteran el disefio del
nivel. Los interruptores hacen subir o
bajar unas pequefias paredes para que
puedas acceder a zonas nuevas, pero
bloguean las rutas previas. Menos mal

que puedes disparar a través de las
paredes a los rivales aunque el camino
esté bloqueado; en este caso, el
lanzacohetes viene como anillo al
dedo. En este escenario los
teletransportadores no tienen mucho
protagonismo, pero si algln rival te
acosa tanto que te metes dentro de
uno, lo mejor sera que salgas, des

ATOMICO

mas facil fallar). Los jugadores que
utilicen la palanca analégica para
apuntar no tendran ningtin problema.
No te quedes mucho rato en el centro,
ya que en ese punto se es mucho méas
vulnerable.

Los diversos estanques y cataratas de
este escenario conducen a una red de
tuberias subterrdneas que ocultan un
montén de armas. Puedes luchar a
muchas alturas, asi que siempre debes
ir al tanto con los jugadores que te
disparan desde niveles superiores.
Utiliza uno de los teletransportadores
para acceder a lo mas alto del
escenario y estarés a salvo de todos los
que estén por debajo, pero no pierdas
de vista las pantallas de los demés para
estar preparado por si pretender
desbancarte de tu posicion.

MEDIODIA

Se trata de un nivel para varios
jugadores enorme y casi casi de una
fotocopia del nivel Dry Town del modo
para un jugador. El radar es
imprescindible para localizar a los
enemigos, ya que hay muchas
estancias y muchos teletransportadores
por los que escapar. Dirigete hacia el
lugar en el que se encontraba el TNT

SECTOR ROJO

Donut de Mario Kart 64, en el que no
haces més que perseguir a los
contrarios en circulos, corre hacia el
centro del nivel y atrapa al rival desde
detras de uno de los muros. Si intenta
escapar puedes disparar unas cuantas
veces con el Cafién Gamma.

LOMA ROCOSA

La pasarela que cruza el agua en el
centro del nivel es el punto de mayor
vulnerabilidad para casi todos los
jugadores. Sobre la pasarela hay una
zona ideal para disparar a los que
pasan, sobre todo si cuentas con el
rifle de francotirador. Cuando se
sumerjan en el agua y empiecen a

nadar, concéntrate en el otro extremo
del camino, ya que al final saldran por
ahi. La dinamita también es muy util,
ya que puedes lanzarla al paso de los
jugadores (siempre y cuando no te
vean), y ver cémo explota cuando se
acercan.

COLMENA 8

Colmena 8 no es mas que una serie de
estancias pequefias conectadas por
pasillos muy estrechos. Si quieres ganar
sin sudar la gota gorda, recoge el

CASTLEMANIA

ILVISIUTV PP

panoramica
embargo, aunq
otros jugadores,
guardia, ya que pueden atacarte po
sorpresa por detras (qué traidore
Déjate caer al suelo y encontrarés una
armadura bajo la garita; preparate por
si hay alguien que te haya seguido...

No es uno de los mejores escenarios,
pero ya era hora de cambiar de aires
si te cansan las cosas tipo Frio como
el Hielo. El estanque tiene un montén
de salidas que te conducen a otros
puntos del nivel, pero también
contiene un reforzador de energia.
Los grandes cristales van de perlas
como escudo contra el fuego
enemigo, pero es mejor que los
utilices para colocar trampas.
Colécate cerca de unoy a
continuacién sube por una de las
pequenas pendientes que hay al lado,
pero siempre sin ser visto. Cuando el
enemigo se acerque, gracias a su
radar, supondra que estés tras el
cristal. En ese momento debes
aparecer por sorpresa para castigarle
como se merece por su osadia.
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15:cOMO nosotros
, con la ayuda de
nuestro conocxm:ento y'sapiencia
infinitos, iémos compilado unos
ctiantos escenarios que resultaran
de 6rdago hasta para los mas
veteranos jugadores de

L0 QUE
DIJIMOS

Analizamos GoldenEye en el
numeros 1y llegamos a la
siguiente conclusion:

«Tiene lo mismo que su
version cinematografica,
montones de emocién y
momentos que bordean la
genialidad.»

Bpio Sergi.tuvo que prescindir
¥su txapela:vasca durante Unos

[elenEye. De hecho, hasta el

s, ya que 'su largo cabello'se
o de punta ante la increible
cultad.

«Tu rostro, tu... no, espera, no
puede ser... ;Qué pasa aqui?

PERSONALIZACION
LICENCIA PARA MATA

Gracias al estupendo modo 007 puedes conseguir que cada misién sea
un poco mas realista. Al ajustar el editor de nivel de modo que
concuerde con las caracteristicas que citamos a continuacion, puedes
situar el nivel de dificultad en el modo “mata o muere”,
donde, si quieres sobrevivir, deberds mostrarte sigiloso y
astuto en todo momento. Pruébalo, pero ten en cuenta
.= que no es moco de pavo.

Dano Enemigo 1000%
NO SE PERMITEN TRUCOS

La personalizacién Licencia Para Matar funciona mejor en los niveles que
tienen un nimero finito de enemigos, tales como la Presa, Complejo,
Fragata etc. Si eliges cualquier otro, serd una auténtica pesadilla.

Energia Enemigo 0%
Reacciones Enemigo 100%

DESCUBRETE ANTE UNA
NUEVA FORMA DE JUGAR A
GOLDENEYE

trucos de INVISIBILIDAD y

Puede que se trate de una
forma un tanto idiota de
jugar a GoldenEye, pero tus g
amigos alucinaran pepinillos
cuando lo vean. Activa los

MUNICION INFINITA y entra en un nivel en el

-que casi todos los soldados lleven gorra (Facility

es ideal). Ahora intenta volarles las gorras con un
arma sin matar ni a uno solo de ellos. El jugador
que consiga agujerear mas gorras gana.

L
“ !ﬁ, d

J

LOS NIVELES

. En los espacios abiertos del
principio del nivel, esquivar los
cohetes del enemigo es bastante
sencillo..Lo més complicado viene
cuando debes
infiltrarte en el tanel
que hay dentro de
la presa. Puedes
intentarlo de varias
formas: con cohetes
de largo alcance, con un rifle de
francotirador... Prueba diversas técticas
hasta dar con la que te vaya mejor.

Trucos: Todas las armas ® Municién
infinita e Cohetes enemigos
007: £nergia enemigo 200% ©
Reacciones enemigo 100%

Armas Cualqulera

Truco bestial: El tunel del fmal sera
el mejor desafio de todos.

Dispara unos cuantos cohetes desde
lejos antes de esconderte tras la
esquina para evitar represalias.

Para superar este desafio deberés

llevar a cabo varias intentonas.
Procura ponerte-a cubierto siempre que
puedas, y no te quedes parado ni un
solo lnstante

'h'ucos. N/nguno

007: Energia enemigo 0% Dano
enemigo 1000% ® Reacciones enemigo
100%

Armas Manos y KF7 Sovret

Truco bestial: Puedes utlllzar el KF7
sin llamar la atencion de indeseables.
Mantén pulsado R para que aparezca
lamiray
martillea Z para
disparar un tiro
. cada vez. Ideal
3 para la primera
parte del nivel.

®

Matar a los

soldados
enemigos antes
de que se
acerquen siempre
es una buena

tactica, y resulta
muy efectiva en este tramo, en el que
los resultados pueden ser explosivos.

Trucos: Todas las armas ® Municién
infinita

0O07: Energia enemigo 200%
Reacciones enemigo 700%

Armas Granadas de mano

Truco bestlal- Espera a que
desaparezca el humo antes de salir
corriendo para inspeccionar los darios,
sobre todo en el tanel que hay al final
del nivel.

Casi con toda
. seguridad el mejor
nivel. Resulta ideal para
los desafios mas
complicados, tal y'‘como vamos a




demostrar. Siempre es de gran ayuda
conocer a Ia perfecqon eI mvel

Trucos. 2 X Lésers / Todas las armas

007: Energ/a enemigo, 1 OOO%
Reacciones enemigo 100%

Armas 2 X Lasers

Truco bestlal- Es un desaflo muy.
duro, ya que'te veras rodeado de

vigilantes al
mas minimo
disparo.
Recuerda que
con los lasers
puedes disparar. | g
a traves de las puertas

Uno.de-nuestros desaﬁos
.favorltos pues debes llamar la
- atencién de los
soldados'y
- lanzarte sobre
mm ¢ ellos cuando
=28 menos se Jo
esperen. La clave esta en'el sigilo.

Trucos: 2 x Cuchillos de cazador /
Todas /as armas

007. Reacc:ones enemlgo 100%

Armas: 2 x Cuch/IIos de cazador
(puedes utilizar Minas por control

remoto contra los tanques quimicos)

Truco bestial: Mata a |os
guardianes'de uno en uno para.que
sus camaradas no te vean. Hasta que
sea demasnado tarde

. Menos.mal que el Phantom
cuenta con municién de sobra, ya
que Ja vas a

necesitar para este

desafio. Si te resulta

muy, sencillo, pasa

a utilizar el KF7

Soviety a

continuacion el DD44 (ésta es la
eleccion de los caballeros).

Trucos: Todas /as armas ® Municion
infinita » Cohetes enemigos

007: Energia.enemigo-1000% o
Reacciones enemigo 100%

Armas: Phantom (facil) / KF7 Soviet
(medno) / DD44 (d:ﬁcn)

Truco bestla.l. Puedes eliminar a casi
todos los soldados.de la primera parte
del nivel si utifizas este truco tan
astuto: dispara al vigilante que hay en
el cubiculo adyacente y espera a que
aparezcan los demas. Se meteran en el
cubiculo de tu izquierda. Muévete de
manera que puedas ver a los vigilantes
y-empezar a disparar. Estan apretados
como sardinas en:lata, asi que puedes
quedarte en el conducto del aire y
dedicarte a practicar el tiro al pichén
hasta que estén tados muertos.

Haz que

bailen con el
Taser, pero
recuerda que es
algo ruidoso;
apunta a:las
cabezas antes de
que Ilegueri més soldados.

'l'rucos. Todas las armas
007. Reaccxones enem|go 100%
Armas Taser

Truco bestlal Guarda tu energia
para la carrera final. Cuando las
fuerzas especiales hayan sido alertadas,
espera a que se‘'metan dentro de la
sala principal (donde estaba Boris)
antes de pasar corriendo. por.delante
de sus narices. Con un poco de suerte,
podras salir sin sufrir grandes. dafios.

. Otro de nuestros desafios
favoritos, ya que durante unos
instantes debes armarte con el viejo
PP7 para: desactivar
las'cdmara de
seguridad.
Aprovecha tu
b | velocidad para
1 destrozarlas antes
de que los vigilante
pueden qisaarar ni una sola vez.

|
Trucos: 2 x Cuchillos de cazador /
Todas lasiarmas ® Cohetes enemigo

007: Pf\ecisién enemigo 100% e
Reacciorres enemigo 100%

Armas: 2 x Cuchillos de cazador, i
PP7 (SOLO para las cdmaras de
segundad)

Truco bestial: Ve a por uno de los
vigilantes y esquiva el misil que
lanzaré. Corre de vuelta y espera d que
te siga, momento en el que podras
saltar fuera y sorprenderlo.

~ FRAGATA

. En este desafio la clave estaen la
precision, ya que una bala que
yerra su objetivo puede resultar mortal.
Y piensa.en lo que puede sucederle a
los rehenes si fallas el primer disparo.
No quuero ni |mag|narlo

Trucos: sztoia de oro / Todas las
armas ¢ Cohetes enemxgos

007. Reaccuones enemlgo 100%

Am'las Pistola
de oro (No se
permite la PP7 de
oro)

'h'uco bestlal-
Deja que el modo
para apuntar de forma automatica

haga el trabajo sucio. Sin embargo, si
fallas el objetivo, octiltate rapido para
evitar el cohete mientras recargas. Lo
mejor son 100 balas.

. En este desafio, hay que conocer
a fondo el barco, ya que en

- MEenos que

& canta un

| gallo tus
restos
pueden
acabar
esparcidos
por la
cubjerta del
velero por. culpa de ese cohete que no
te-ha dado tiempo a esquivar. Es mas
que dificil...

Trucos: Municion infinita's
Animacion rapida ¢ Cohetes enemigos
007: Energia enemigo 0%/ *
Reacciones enemigo 100%;

/
Armas: D5K Deutsche g:on snlencxador

Truco bestlal Dlspara. unas cuantas
rafagas hacia el puente desde la proa
del barco para asustar aflos vigilantes.
Deberan atravesar c,:gr)indo el velero
hasta que por
fin salgan a por
ti. Cuando se
hayan ido estos
tipos puedes
subir al puente
y cruzar el resto
de la fragata:

|

BUNKER2

En esta mision

recomendamos
los disparos a la
cabeza. Pero como

utilizas el Klobb, es

muy pero que muy
dificil. Si-no consigues dar en la
cabeza, apunta al pecho.

Trucos: Todas las armas ® Municién
mflmta

007. Energla enemigo 250% ¢
Reacciones enemigo 100%

Armas: Klobb (preparate)

Truco bestial: Puedes hacer afiicos
el cristal de las puertas y utilizarlas a
modo de parapeto contra los ataques
enemigos. Una forma. poco honorable
de ganar, pero, ¢a quién le importa?

‘ Un desafio muy dificil, ya que
debes enfrentarte a un ejército de
soldados'en un tiempo limitado. Esto
Gltimo, no debe preocuparte
demasiado, ya que tienes un montén
de tiempo para cumplir cada objetivo.

Trucos: Ninguno

007: Energia enemigo 0% ¢ Dafio
enemigo 1000% e Reacciones
enemigo 100%

Armas: PP7 con silenciador

Truco bestial: Para conseguir que
Ouromov. deje de dispararte debes
correr haC|a él. Calcula bien tu
aproximacion y
asegurate de matar a
los vigilantes que
apareceran tarde o
temprano.

Los

primeros
vagones son
complicadillos
para cualquier
jugador de
GoldenEye, ya
que deberas
enfrentarte a |os tipos de lds fuerzas
especiales en la parte frontal del tren:
prefieren utilizar ZMG en lugar de
Ianzacohetes

Trucos: PP7 de oro / Todas las armas
U Municién infinita i Cohetes
enemigos

007: Energia enemigo 250% U
Reacciones enemigo 100%

Armas: PP7 de oro

Truco bestial: Dispara a OQuromov
a Xenia al final del tren para que
Natalya disponga de unos segundos
extra para localizar la base secreta. Ah,
y. recuerda que no puedes utilizar el
laser con mira sobre la cubierta
metélica para escapar.

TU TURNO

¢Has completado todos los
desafios? ¢(Ya no sabes qué mas
hacer? Pues, por ejemplo,
podrias enviarnos tus propias
misiones, junto a un par de
trucos de ayuda para superarlas.
En la redaccion de M64 siempre
estamos encantados con
vuestras ideas. Lo unico que
debes hacer es enviarlos a la
siguiente direccion:

Misiones de GoldenEye
Magazine 64
Paseo San Gervasio, 16-20
\_ 08022 Barcelona Yy,
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conseguir 11 premios
alucinantes en

a has completado Zelda? Seguro que la mayoria si

pero, al igual que nos pasé a nosotros, lo mas seguro

es que no hayas podido resistir la tentacién de volver a

Hyrule para explorar y disfrutar del paisaje con todo el
tiempo del mundo y sin tener que preocuparse por el rescate de la
encantadora princesa Zelda.

La verdad es que hay muchas cosas que ver y que hacer, y por
eso hemos decidido publicar esta guia que sirve para conseguir un
montén de sorpresas la mar de dtiles. Si quieres sacar todo el jugo
posible al Mejor Juego de la Historia, lo mejor serd que sigas
leyendo...

1 Salud infinita

En primer lugar debes tener
un bicho en una botella y

- acudir a cualquier agujero. A
continuacion, libera al bicho y

sicales

Haz lo mismo que antes pero utiliza un arma en lugar de la

vuélvelo a capturar de modo botella vacia. Cuando estés en el aire, pulsa el boton del

3 que aguantes la botella con bicho y luego el boton del arma (B o botén C); cuando Link

" la mano. Equipa una botella aterrice, sacara dicha arma y se la llevara a los labios a modo de

| vacia en uno de los botones ocarina. Podrés hacer que suene a partir de ahora, de modo que atrévete a
C y salta dentro del aguijero. tocar con un baston deku o a sacar bellas melodias de una bomba.

Mientras estés en el aire,
pulsa el botén C del bicho y
luego el de la botella vacia.
Cuando aterrices, Link se
tomara un refresco y
repondré fuerzas, aunque la
botella esté vacia.

Return




4 Puntero laser

Coloca el

Activa la Gancho en uno
opcion de los botones
“Mantener". C. Mantén
Cuando Link ; pulsad’o Z, pulsa
corra, no el boton del

Gancho, pulsa el
botdn del escudo y a continuacion
suelta Z. Podras seguir avanzando con
el punto rojo todavia activado.

5 Cambia las notas de la ocarina §§ 6 Ahorra magia con la lente de la verdad

pares de martillear Z para que
parezca que lo ilumina una luz
estroboscopica.

Mientras Si quieres utilizar la Lente de la
tocas una Verdad durante mucho tiempo sin
nota con la perder ni un &pice de magia,
ocarina, sigue estas instrucciones: en lugar
pulsa Z de pulsar el botén C en cuestion
para que una vez activado, martilléalo (aqui
suene mas va de perlas un boton de disparo automatico). Aunque

grave o R para que suene mas
aguda. También puedes utilizar el
joystick para doblar las notas.

los objetos invisibles sélo parpadearan en pantalla,
todavia podras verlos igual que siempre. Resulta muy
util en lugares como el Paramo Encantado o en el Fondo del Pozo.

1 Gruta secreta en el Castillo de Ganon §i8 Congela a Navi

Si utilizas la Lente de la Verdad contra
los muros que
rodean la torre
central de la
estancia
principal, darés
con una gruta
repleta de hadas
y matorrales.

Ya como adulto, y en el
Templo del Tiempo, lee
la inscripcion que
aparece en pantalla y da
un salto hacia atras
sobre ella. Quédate
entre la Esmeralda g
Kokiri y el Rubi de Goron; de cara a la Esmeralda toca la Cancién de Saria
y escucha lo que Navi ha de decirte. Ahora Navi se quedara parada y
podrés desplazarte por todo el edificio sin que te siga a todas partes.

Coloca una bomba al lado de
una de estas estatuas. Cuando
explote, la piedra empezard una
cuenta atras para volver a
explotar y cambiard de color y
emitird un pitido. Si golpeas la

Cuando hayas
completado el juego

y en pantalla aparezca

“The End", espera y ’
sonard la cancion que le
ensenaste a Pierre (no

piedra con la espada cuando esté la Cancion del

de uno de esos colores, la cuenta !Espantapéjaros) con
atras se parard y la piedra se instrumentos
quedara de ese color. diferentes.

11 Toca la ocarina mientras haces cualquier otra cosa

En la pantalla de la pausa, selecciona
una de las canciones de nota gris y
pulsa A para tocarla. Mientras suena,
empuja hacia arriba el stick analégico
de modo que cuando acabe el
selector se desplace hacia arriba.
Suéltala, pulsa start para desactivar la
pausa y ya lo tienes. Cuando pulses
un botén C o A, la ocarina sonara.
Para hacer que pare tan sélo debes
sacar tu ocarina auténtica.
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;Quieres Vver ol sol después de 2

medianoche?

En lugar de entrar €n el mercado
del castillo de Hyrule, trepa por la

cadena izquierda del puente

(de

+ dia, claro) y sube hasta arriba del

14 1odo. Ahora mira hacia el oeste,
da

: girate un poquito & la izquier

'y presiona Z para situar la

camara. Espera €l aullido del
hombre lobo, ¥ & la derecha

~ de Link, veras un poligono de

©  espacio negro-. En él podras
contemplar el sol
poniéndose en Hyrule. ¢No
te pone la piel de gallina?
Juan Carlos Vinuesa,
Zaragoza

2 un arbol
uirds rupias extra
veces hasta

skultullas Doradas-
pedro Martinez

/

arre
© 12 cancigy
zelda' Ve, V5

omo se
S/ sofo i

Narices,
‘eron;,
Ica
Sego Via

;S

| s

reconst,
T
lelante uye por

de tys

Madra 20,

3zr'r:zn8ta; el radio de accion
otas Flotantes, |
age o ¢ 10
te permitira conseguir cosque
g'ue parecian fuera de ty -
A ;aarg:.ul;’aradlograrlo, ejecuta
rodado haci,
con Delante + A, dr;aﬁ:?ofsuera
gg;os hacia delante y haz
avra?'l ataque rodado; asi
zarés mas distanci
et mas distancia con

Marcos Quifiones, Vigo

ves que ay craneos
" de animales muertos
colgando de la

pared. Apunta con tu arco
y dispara. Conseguiras
cosas como rupias, flechas
y salud.

Oscar Huertas, Lloret

i uieres salir de una mazmorra
de la que tienes el mapa y estas

« bastante adentrado en ella,

. utiliza el Viento de Farore para

teletransportarte ¥ salir.
* Quedaras situado justo enfrente
< de la entrada de |a cueva, pero
el portal de teletransporte

' seguird estando alli. Vuelve a

- usar el Viento de Farore para

regresar & él.
L ‘ Xenia Brito, L'Escala

e descubie o

interesante sobre Link:
ne las orejas

oradas! ¢No me creéis?

Acercaos a él con la

camara todo lo que podais

y comprobadio!

‘Andrés Gomez, Madrid

aea Marearte
Z, Barce[o,.,a

C 4 b
; euaGndo estas en la Fortalez
créneeru?io' ves que hay g
0s de animal
Zolgando de la pareesdmuertos
d.punta con tu arco y.
Ispara. Conseguirds cosas

como rupias fle
 flechas
Oscar Huertas, Llore t}’ salud.




e i1 = 3 Chfﬁ':n"osa 3 Cuando estés en el Bosque
¢Quieres utuhzgr la espada y i Ly +6n Deku. Cuando * Perdido, ve hacia la derecha,
el escudo de Biggoron? Es ' ns;e’?u serompa,  w luego a la izquierda, después a
dificilillo, pero puedes -~ de las mitades quedara M la derecha, a la izquierda de
ponsegUiie osarine ‘en tu mano. Esta mitad es **  nuevoy alaizquierda otra vez.
C”aﬁd° empures lejespads:; ttaotalmente irrompible y el Llegaras a un claro con un
presiona el boten C. qug doble de fuerte que 2 " * arbol. Tira hacia la izquierda y
esta asignado al gancho, por espada Koriki. NCorada caeras en un agujero que hay

ejemplo, y dale a | Borja Fernandez . escondido debajo de la hierba.

R para conseguir Si‘eres Link nifio y agarras una
el e.scud.o (a o ' mascara de Happy Mask Shop,
mejor tienes que q X LI /M | © |a Maleza Deku que hay alli te
He descubierto las %Zrlevilczf T : di'récggap::gg,(;m o
siguientes cosas en Zelda: de seguidas.) \ . Eubén Torres, Almeria
adulto, cuando estés Andrés ‘ 7 )
pescando, apunta hacia la 3 i Lezcano,
derecha y podras birlarle el Madrid
sombrero al colega. Cuando
algo pique, aprieta Ry lo !
sacaras. d Ve a una fuente de las hadas. 4
Malon adulta lleva un broche X Lanza una botella a una de
de Bowser. Toca una mariposa e Si pon |apidas ellas, pero antes de_recogerla.
Con- i Es1on : | Nt ican el tiemPo dale al start y cambia el i
Deku y... jel | ' i — g poton C asignado a la bote 2
broche se O B 7 oo A W t e por un ftem sin valor, cocrino
convertirdenun P ‘ Marti resguardo de la espada ;
Jhad.a! 16 i d A\ 4 & > Jalenc l Biggoron. En Ia(tjpsg;‘iaa"a 5
avier Lopez, e A\ / | ;Quieres entrar en la : ipamiento de
Gandia % N & i %S:Sgez; de Gerudo como . ig:ingiarse el resguardo u otro
Link nifio? Es indtil y I, item por una bojcella, !
"~ practicamente impOS':E‘?t' K cons'\guiendo" asi gstig l‘lai%:ii
Ve a Kakariko Vi = ero... Primero transportate a cinco botellas. EStO P
cualquiera d: lgg“ggs E;Tso Al IF':acia el Coloso del Desierto hacerse con ?uaquL:.;er;iZm'
entrar veras que hay un érEol "% de nifoy entra en el Yermo Pascual Marin, Zarag
en el medio. Camina unos Encantado. Crazalo (es casi
diez pasos por detras del imposible) y busca la zona
‘ arboly llegaras a un 4rea 2 del rio de arena que €s
" Junto al arbol que hay cerca de ' 15 abierta de la aldea (sitienesla # « ligeramente ma‘s‘estrechah.
*  jonde despiertas a Talon en €l o~ : Piedrade la Agonia, podras ®  Hecho esto jvoila! Ya lo has
castillo de Hyrule (en la esquina s OIF su estruendo). Coloca alli ki conseguido..Ahora viene
junto a las vallas) hay una gruta P ,una bomba y vete hacia atras; # + cuando te pillan. 43
secreta. Toca la Cancion de las | a‘ bomba dejara un crater en | 4 Javier Murillo, Puigcerda
Tormentas para que s abra. ) - Suglo. Mata a las dos
Tiene tres entradas bloqueadas [ g‘lomlas con la Cancién del
y todo lo que has que hacer es £ oly con tu espada y veras
volarlas con una bomba. Ahi ¥ P ;:omo aparecera un cofre del
dentro encontraras una A eisgm.' con una Rupia de Oro
Skulltulla Dorada. "y SusaLI"nmltae”or'
Alejandro Aguirre, Jaén a Busquets, Sabadel]
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088000000 4"

888800000«7 ég : 4
gicos al que puedes
'de noche, cerca de I3
allejuela de atrés. Utiliza
la Lente de Ia Verdad para
hacgr una pequena trampa
Y mira lo que hay dentro
de cada cofre.
Gorka Atiegui,
\  Barakaldo




Zelda rebosa momentos brillantes. Desde los enormes y
fantasticos jefes —jese Morpha!- hasta las puestas de sol,
pasando por todos los subjuegos. Hay para todos los gustos.
Aqui estan las experiencias zéldicas mas gratificantes, segun
hemos descubierto en vuestras cartas.

Soy muy aficionado a la pesca y ya he per-
dido la cuenta de las horas que he pasado
tirando la cafa al pequefio estanque del
juego. ¢Sabéis qué? Creo que con el
Rumble Pak los disefiadores de Nintendo
han conseguido crear la sensacion de tener
un pez tirando del otro extremo de tu
cana.

Alex Berger, Tarragona

77 IReturn’

Parece que la pesca en el lago Hylia os
ha gustado a todos.

Mi momento favorito de Zelda es (junto
con la escena final) aquel en que ganas a
Twinrova en el Templo del Espiritu y las dos
brujas empiezan a discutirse. Es para partir-
se de risa.

Alfonso “Derby" Linares,

Las secuencias de video son
impresionantes. Estamos de acuerdo.

Malaga

Una de las cosas que mas me gustan es la
amistad entre Link y Sheik. Sobre todo
cuando se encuentran en el Templo del
Fuego. Lo que Sheik dice es tan ...profun-

Gan‘on"s@as!le
L

Y

/\ Viajar a través del tiempo. El argumento,
como-la vida, da muchas vueltas.

Miquel Illescas, La Seu d"Urgell

;Cudl es mi trozo favorito de Zelda? Podria
resumirlo en una palabra: TODO, pero aun
asi me quedaria corto. Zelda es tan increi-
blemente genial que me pasaria la vida
entera jugando.

Pablo Orozco, Tenerife

Al terminar Zelda me di cuenta de que las
secuencias de video eran una pasada.

El dire vive en una casa igualita a esta. Se la
construy6 él solito; para que luego digan
que no es “apaiao”.

No es solamente el mejor juego del
mundo. También es el mas bonito.

Encajaban perfectamente con el tipo de
juego. No puede haber nada mejor.
Osman Exposito, Tortosa

Lo mejor es (esperad, que tomo aliento) el -

paisaje, todas las secuencias de video,
cuando tienes que llevarle la seta medio
podrida a la vieja hechicera de Kakariko
Village, cabalgar sobre Epona, jugar al

Epona: oficialmente, la mejor yegua de
toda la historia de los videojuegos.

escondite con los guérdias del castillo de

Hyrule y... jBueno, el juego entero! Menos

mal que me lo pedi por reyes. Es la felici-
dad en un cartucho.
Cristobal Asensi, Palma de Mallorca
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A Miés secuencias de video impresionantes.
¢Existe otro juego tan completo?

Para mi, lo mejor de Zelda es la musica. Mi

melodia favorita es la que suena cuando

estds en el valle de Gerudo. Una delicia.

. Cristina Pastor, Madrid

: Supongo que lo que mas me gusta de Zelda
- son los graficos. El mejor momento es el de

la iglesia (el Templo del Tiempo), cuando

A Un gigante rechoncho riéndose al més
puro estilo gigante rechoncho.

- eres Link adulto. Qué bien queda la

Montafia de la Muerte alli, al fondo del pai-

. saje. jEs tremendo!

Abel Suarez, Santa Coloma

Las secuencias de video y la manera en que
- contribuyen a la linea épica que sigue la
- narrativa del juego. En especial, me gusta
- aquella en que, justo después de que hayas
- conseguido las tres piedras, Ganondorf per-

sigue a Zelda a caballo y se encuentra cara a

- cara con Link. El primer plano de Link tan
 Joven, tan nifio, te quita el aliento (como

casi todos los otros detalles del juego.)

- Sonia Villalba, Parla

. La marcha de Link del Bosque Koriri es Star
" Wars total. Cuando Saria dice desesperada
- aquello de “eres nuestra Gnica esperanza”,
- me suena a princesa Leia, y el sitio donde
 tiene lugar tan entrafiable escena me
‘recuerda a cuando Leia y Luke descubren

- que son hermanos en El Retorno del Jedi.

Si tuviera que elegir un Ginico momento

- me quedaria con este: Galopas con Epona
“hacia la parte de atrés del Rancho Lon Lon

Yy pegas ese salto tan impresionante... Para

“mi, eso es la libertad.
Alberto Cifuentes, Lanzarote

Lo mejor de Zelda es esa triste secuencia

~en la que el Arbol Deku muere. Cuando lo
*vi por primera vez me pillo por sorpresa.

Estaba esperando que me diera permiso
para salir del bosque. Me emocioné tanto
que hasta levanté a mi papa y a mi mama
de la cama para que vieran la escena una y
otra vez.

Lucas Miranda, Cadiz

Los subjuegos, sin duda. No son sélo
divertidisimos, sino que ademas puedes
organizar competiciones con tus amigos,
como por ejemplo echarle una carrera a
Dampe, el enterrador. Toda mi familia

[Hay tantos detalles ocultos! Como
aqui, en el bosque. jMira!

(abueletes incluidos) particips en un con-
curso de pesca en el estanque.
Oscar Barrachina, Madrid

La primera vez que montas a Eponay
derrotas al indeseable de Ingo. Saltar la
valla de la parte de atras del Rancho Lon
Lon, quedandote con Epona tiene que ser
uno de los mejores momentos de la histo-
ria de los videouegos.

Roman Sunyol, Barcelona

Es fantdstico cuando eres capaz de resolver
un problema o de enfrentarte a un jefe, es
decir, cuando logras cosas que te han frus-
trado durante un tiempo. El alivio que
sientes al ver que has superado una de

VOOVOD <
U%OQVOOUO

iOh, Dios mio, qué draméticol Como un
culebrén, pero con clase.

esas barreras usando tus conocimientos es
indescriptible.
Jorge Vidal, Castellon

Link adulto se hace con Epona, vuelve al
Rancho después de haber despertado a
Talon (en Kakariko Village, con el cuco),
habla con Malon y finaliza la carrera de
obstéculos en menos de 50 segundos, para
volver luego a su casa-arbol y encontrar
“el mejor regalo de todos". Bestiall

César Mari, Ibiza

Lo que mas me gusta es cuando tocas la
cancion de Saria para el rey de los Gorons
(Durania) y el tio empieza a bailar. iEs para
morirse de risa!

Mateo, Ledn

A A pescar otra vez. ;Pican?

La manera como se desarrolla la historia a
lo largo de siete afios. Durante un minuto
correteas por un mercado medieval y des-
pués de una visita al Templo del Tiempo
vas a parar a una zona desértica y yerma
que recuerda a Resident Evil.

Esteban Santomé, Toledo

Mi trozo favorito de Zelda tiene que ser...
vamos a ver... las secuencias de video de
presentacion de los jefes. Incluso me emo-
cionan mas que los jefes mismos.
Probablemente, la mejor secuencia de todas
sea la de Morpha, persiguiendo a Link por el
agua en primera persona. Es... juuuufff!
Todavia siento escalofrios en la espalda.
Xabier Elastegui, Irun

/\ Caballos, flechas, puestas de sol...
Zelda lo tiene todo y més.

Aqui tenéis mis diez partes predilectas de
Zelda (no estan por orden de preferencia):
1) Disparar con el arco mientras montas a
caballo. 2) El grupito de ranas que atrapa
bichos. 3) La expresion en la cara de Saria
cuando te vas del Bosque Koriki. 4) La
secuencia en la que ves a Zelda por primera
vez. 5) El detalle de la cara de la bruja de la
tienda de pociones cuando utilizas la pers-
pectiva en primera persona. 6) La catarata
en el Dominio de Zora. 7)La sensacion de
alivio cuando Ganon la palma justo cuando
estoy a punto de quedarme sin poderes
maégicos y puedo disfrutar de la escena final
(que es mi momento favorito niimero 8. 9)
Pisar la plaza del mercado después de
haber viajado por el tiempo por primera
vez (iDios mio!) 10) Malon cantando en el
Rancho Lon Lon .

César Martinez, Alicante.
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DIEZ DESAFIOS PARA RETAR A LOS MEJORES [:] S oo cant

estrellas habia y batido el récord
en cada vuelta rapida. ; Como
sacarle mas jugo a tus viejos cartuchos? |
Podrias probar lo que a continuacion te
proponemos. Puesto que los juegos para la
N64 suelen ser el software de mejor
disefio, siempre cabe la posibilidad de
hacer las mismas cosas pero de manera
diferente. Al igual que hicimos el mes
pasado en esta misma seccion, te
contamos diez trucos, «defectillos» o
«peculiaridades» del juego, asi como
desafios de primera para que puedas sacar
mejor partido a tu coleccién de juegos.

Goldenkye A tortazo limpio

8tciona: Tres jugadores, Licencia para matar,
, Diez minutos. Tus dos contrincantes deberan
n cada uno -ésta es la tinica arma que podran

sola bo
eces q

¢Te acuerdas de la faarte' en que; al
se reproducen? Pugs de algo ta

Vacia una de las botellas, |
botella. El objetivo es
tu coleccién de bichos viv
eso después de haberlos re

Super Mario 64 Super Saltarin

¢Te crees muy bued® @ 8057 Pués nada, ‘
lecciona la

ve a la Fortaleza de"WWhomg omp's Fortress

primera estrella. Sube Rastallgmas al colg Je cara al
whomp gigantudo.qdé hay alli. Pero porque lo
necesitas vivo para'que la cosa téhga un as de intringulis.
Como el viejo whomip anda p iéridote ) salta de la plataforma

lo méslejos.posible e‘ﬁqt\eg‘. alganzar uno deWos dos objetivos. El
primero, la plataforma verde, esta tirado. El segundo, el mastil
alto, es més dificil, pero puedes emplear la camara de Mario. Si
utilizas la camara de Latiku podréds conseguir una medalla de oro.

Camara de
Latiku

El beat 'em up alﬁ'sﬂﬁlbu

no alcanzé un lugar
privilegiado en la lista'de los

argo, es un buen juego

que bien se ( an.el pasado nimero 14. Para
aquellos de v, lo'c ‘,‘ig’ I8mos el siguiente desafio
Con el tie i cgto, intenta vencer a un
rival de la agicos tengas
conocimiento. Los co an t gia muy

de tu rival, asi que el
a subir tu medidor.

rapidamente, pero ta
truco esta en hacer mu

| MENIU
MIAGICOS




Top Gear Overdrive ;Pa chulo yo!

Si has Jugado alguna vez con Top Gear Overdrive sabras perfe
juego los choques tienen consecuencias imprevistas.

. tlras otro coche sin que eso afecte lo mas minimo a tu
fras veces, en cambigurozarés la valla de seguridad del -

ente

intenta completar tres vueltas cir€
abrasarte lo menos posible.

Basada en la tipica bofetada, te proponemos una confrontacién algo mas
facil. Has de utilizar el consabido decorado desLicencia para matar una vez
mds, aunque en este caso iremadores se valdran de bofetadas ytu d
un arma. Escoge entre! icas 6‘?e\76h/efes, dependiendo de lo
seguro que te sientas, y acude a alacmnTstaratrapado entre-el’

aterradora, pero la clave del éxito esta en un pulso e y un blance
seguro. No malgastes la municion, pues un «abofefteador» furtivo p
colarse y retorcerte el pescuezo.

VICTIMAS n n

contra enemigos mas fuertes,

de StarWolf. Nada més ver

sonido de tres «abofeteadores» ala vez puede.:gs ar unasexperien i 3

F1 World Grand Prix ;Rueda va!

M ﬂﬂlllﬂb LTELN R
s (8) m ]

cuatro ruedas a la vez, [lé
garantlzar el extravio de

el coche dorado meter la primera y co
de recta largo el coche se embala que
imprescindible serd un cacho muro, un

Nosotros hemos conseguido 3528 pu

Consegwr todas las medallas de oro en Pilot :
dificil. Siempre aparece alguna tarea por ahi €0 a-de imposible qge te
deja a las puertas del oro y arruina tu subid as-alto del @%\
pueden obtener 21 medallas, y la puntud

hemos situado el podio para la plata. ¢

GYRULUFIER

IO nner Clasgg

&

- IJ‘."-'I’IQ:{»I. score N
Congracu-auons.

1 AT-AT,
BLANCOS. 2 AT-AT . 2 RL.ST




LO QUE
DIJIMOS

wowus, Teack I =

Una pasada. La N64

tiene finalmente el
juego de carreras que

merece.
I S

VEREDICTO
le ilim

T R e Pty W ey S e A S
Hasta que llegue su fitiedie 4 - Q?&’om P8 g
secuela, F1 WGP seguira ; i T gt @M& % !uzm et %ﬁg
siendo el primer juego
automovilistico de
Nintendo.




L0 QUE
DUJIVIOS

«Su durabilidad es
eterna. Es entretenido a
més no poder, sobre
todo si puedes conectar
cuatro mandos.»

Coe s add &

L0 QUE
DUJIVIOS

Mario Kart sobre hielo.

f,(.,, i e e L e e - Técnicamente flojito,
.&ih '“ jet =and JUe; ‘ i M;: pero aun asi, diversion

15“"" "‘FQ-:I',?W a tope.

VEREDICTO,

La secuela estara
mejor, pero el
Snowboard Kids
original sigue siendo
toda una experiencia.

Agosto 1999 ®'= -4 e




Tiene todo lo que te

gustaria ver en una

pelicula, pero es un
juego. Genial.

VEREDICTO

Uno de los grandes
acontecimientos en N64 y
el mejor shoot ‘em up
que existe.

Eso si, a este precio no
esperes que el rumble pak

venga incluido.

Modo experto

Gana medallas en los
15 niveles al conseguir
el numero de aciertos
requerido y
manteniendo con vida

a tus copilotos. De este modo podrds
acceder a la opcion de prueba de sonido.

Level Minimum hits
Aquas 150
Area 6 300
Corneria 150
Fortuna 50 2
Katina 150
Macbeth 150
Meteo 200
Sector X 150
Sector Y 150
Sector Z 100
Solar 100
Titania 150
Venom 200
Bolse 150
Zoness 250

Recarga Sector 2

En el Sector Z, entra en la escotilla
superior trasera de Great Fox,
sobre el motor central. Saldrés al

poder utilizar el
en el modo para

Pantalla de titulos
alternativa
Consigue las 30 medallas del juego.
(15 en el modo normal y 15 en el
modo experto.)

, experto utilizando
jer ruta hacia Venom.

vera hasta que acaben los
créditos. Dependiendo de la
ruta que hayas tomado,
apareceran dos ‘pantallas
diferentes.

Juega a pie

Gana una medalla en Venom
en el modo experto. De este
modo, podras jugar con

Falco, Fox,
Peppy o
Slippy a pie
en el modo
Vs.

“WATERCRAFT SELECT 2
l -

" Y
Seleccién de color

FTSETTINGS |

| elegir entre dos esquemas de
color diferentes.

Paseo en delfin

‘ Selecciona el modo
. =t piruetas y el
escenario Dolphin
“ Park. Pasa por
todos los aros y

ejecuta las piruetas
siguientes:

Vertical: (pisa el gas, Abajo y Arriba)
Giro: (pisa el gas y gira elal stickpalanca
analdgicoa en el sentido de las agujas del
reloj)

De pie: (pisa el gas, gira ela stick palanca
analdgicoa en el sentido contrario al de las
agujas del reloj) y Voltereta (mantén
pulsado Abajo)

Rueda a la izquierda: (salta de una
rampa, pulsa Derecha y mantén pulsado
Izquierda)

Wave Race corre
paralelo a Super
Mario 64 en cuanto a
genialidad.

VEREDICTO

El hecho de que no se
haya retocado hasta
ahora lo convierte en un
juego todavia mas
impresionante. Una
adquisicion esencial para
todos los fans de las
carreras.




Siéntate y cuéntame

qué te pasa. Soy el
Dr. Vainilla y voy a
u sufrimiento.

i O\/o T

ali

Dr. Vainilla:

Estoy hasta el gorro de Mario Party.
¢Cémo me lo monto para que las
Gamebealls aparezcan en las tiendas?
¢Cuantas veces has de hacer girar el
stick analégico en el subjuego de
Mecha Fly Guy?

Ismael Castro, Ciudad Real

El Dr. Vainilla se rasca la barbilla
pensativo y luego anota en la receta:

Bueno, prueba con este
tratamiento. Las Gameballs son un
item especial que se puede
comprar en la tienda después de
recoger 300 monedas. Una vez las
hayas comprado, podrds jugar unos
minijuegos que se crean al azar en
la Casa de los Minijuegos. En
cuanto al otro problema, el
objetivo del minijuego en Mecha
Fly Guy es precisamente hacer
girar el control analdgico todas las
veces que puedas. Cuantas mds
vueltas le des, mds lejos Fly Guy
volard. Ahora bien, hay estudios
que indican -aunque no son del
todo fiables- que el esfuerzo
asociado al stick analdgico lleva
consigo una recompensa. ¢De
acuerdo?

P

=

Dr. Vainilla:

No sé cémo seleccionar Gold Man en
1080°. Creo que lo tengo pero que
no sé jugar con él. Por favor,
ayideme.

Miguel Ortiz, Valladolid.
Jugueteando con el estetoscopio, el

Dr. Vainilla reclina la espalda en su
silla giratoria:

Vamos a ver, éste puede ser un caso
complicado. Antes de jugar con Gold
Man, deberds jugar con

Ice Man. Para competir como Ice
Man, has de vencer en el modo de
carrera Expert Match. Después,
seleccionar Akari Hayami y mantener
pulsado C-izquierda mientras pulsas
A para confirmar.

Una vez hayas conseguido a Ice Man,
has de finalizar el modo Expert

jugando con él. Después,
seleccionar Kensuke Kimachi,
presionar C-arriba y pulsar A en su
pantalla de estadisticas. Sencillo,
¢no? Espero que la solucidn haga su
efecto.

Dr. Vainilla,

Estoy jugando con Mission:
Impossible, pero me he quedado
atascada en el nivel Rooftop Escape.
Al principio, salto por encima de la
verja y subo las cajas; pero, después,
cuando salto abajo, caigo y me pillan
los guardias. ;Como consigo que los
guardias no me vean?

Lourdes Doménech, Barcelona

El recuerdo doloroso de esta
pesadilla hace palidecer al eminente
Dr. Vainilla:

Misién Imposible, un nombre muy
apropiado para este juego. Pero,
tranquila, no desesperes; te serd facil,
una vez sepas lo que has de hacer.
Al empezar el nivel, gira a la
izquierda y salta la verja, pero en
vez de subir las cajas, déjate caer y
aterriza delante de ellas. Es un atajo
que te ayudard a evitar esos guardias
tan latosos..... ¢ Te sientes mds
aliviada ahora?

Dr. Vainilla:

Me siento muy mal porque no

consigo nunca terminar Mario
Raceway en menos de 1'20".

Luis Ponce, Valencia.

La mirada nostdlgica del Dr. Vainilla
se refleja en el cristal de la ventana:
Bueno, eso me desconcierta. Hay un
atajo fantdstico, lo que me extraria es
que no hayas oido hablar de él.
Aungque, eso si, es dificil y necesitards
mucha prdctica. En la curva que viene
antes de la del champiridn gigante,

Ry oo /2 TR 03052

haz un giro brusco a la izquierda para
subir la cuesta de hierba, y antes de
llegar a lo alto gira en redondo.
Utiliza un champifdn, y salta (por
medio de la R) cuando llegues al
borde de la pista. Deberias (aunque
es muy dificil) pasar el muro por la
derecha del cruce, e ir a parar justo
detrds del tubo verde grande. Pero si
saltas por la izquierda puedes recortar
la curva junto al champifon, que
aunque no es un atajo mejor si es
méds fdcil. Ahi estd el remedio.

Hospital Lidico del Doctor Vainilla

Sea cual fuere el mal que te aqueja, el Doctor Vainilla conoce el
remedio. Describe tu problema en el cupén adjunto (usa un trozo
de papel aparte si es preciso) y remitelo a:

Magazine 64
P° San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

L Diga treinta y tres...

dias, Doctor
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El stand de Star Wars estaba infestado de
personajes de La Amenaza Fantasma de
tamano real, como el Darth Maul aqui
presente. ;A que da miedo?

'
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El salén de juegos mas |mportanfe deI planeta
nEkEga a la mayoria de los pesos pesados del
168 LCL Afortunadamente, nosotros estaibamos alli;
preparados para hacernos con todas‘las novedades
sobre los mejores,juegos de la N64. ) ~
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Cuéntanos algo de...

David Dienstbier

Mientras desarrollabamos | modo multijugador para
Turok 2, nos lo estdbamos pasando tan bien jugando
al pilla pilla entre nosotros y cosas por el estilo que

rdo conmi
Propuesta interesante, Y asi nacié el proyecto,
mientras termindbamos Turok 2.

Rage Wars es otra cosa. No hemos vuelto 2 utilizar ni

uno de los Personajes o de los escenarios ni los
modelos de armas, i

ado un arg
centrado en las partidas de tipo deathmatch.

Bueno, de hecho si que lo hay. En el modo individual
la historia se beneficia de todo e material
multijugador, ya que descubres nuevos personajes

Director Creativo Turok: Rage Wars

que pueden ser utilizados en las partidas multijugador.
Sien la tercera mision eres Joshua Fireseed, puedes
utilizar a Adon, el cual te abriré otras posibilidades. El
juego contiene 18 Personajes con los que puedes
jugar, y para poder utilizar algunos de ellos deberas
activarlos primero.
Todavia
lo estamos pensado. Antes de llegar a esto, hay que
i S aspectos fundamentales de juego, pero si
imos en este titulo, otros proyectos que
hemos anunciado aprovecharan e|
concepto. Quizds también nos quedemos con la idea
del Game Boy pak de Rare .

momento puedes accio
cuando se da cuenta d
imanes encima, no parard de
saltar y corretear por
todas partes para
evitar que le alcances.
También hemos creado
repulsores. Si tienes
suerte, pueden librarte
de una buena haciendo
que el ataque de los
cohetes rebote.

iAh, Turok 2, qué gran Jjuego! Esperemos que Rage Wars sea

A igual de cafero Y el doble de djvertig, 5

A El retaco feo éste, tamb
conocido como Watt.o,
revoloteaba por encima
cabezas de los vis:tant:

\
2B
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tand de
Nintendo era
Yasuo Dajkai . —
ong Daikai Director Hybrid H
portante. Buscamos una buena tra e

. h El arg -
cine. Querj. ma ; sumento es incref
suspense d'amos hacer que este juego fu eque Pudiera transmitiy (& et eiblemente
esde el primer momento ra com n de estar en ¢f

-0IMO Una pelic
Para mantener g/ gue i Sa -y al Quey r:?Spues hemos ;,F,)qu'_gla, POr €s0 hay altas dosis e
ira~ )

» estds creando rr'u'st

que leen

Mmucho o
fue algo que van

bastante dificil,

dar una pista si !
Si te ‘

Slader es real, po digo que Diaz es yn impostor Bueno, te puedo

temo que feﬂ'drasro esto tiene m4s significados y i’nQUe

averiguarlo. que echar unas partidas para

TERROG TORIO ESPECIAL /.
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Mike Lomas Vicepresidente de Red

d, no sélo patad |
. Storm - Rainbow Six

parte del sistema de o ba'tierlamos que esto formase

de la accis es, con lo qu ) } L
Cuando Ilggac{:ae;mgvme y enfrentaf?fez(iz g;?n(;.rnento :=- L equipG de Rainbow Six et
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r%tar naje, que es dnico, sélo Parja%' eoﬂ Puedes Suardar ese =l coopgratnara e gar con
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version PC.
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chu pa
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Cuéntanos algo de...

Duncan Botwood - Disenador
Perfect Dark

N
iempre supimos que, tarde o temprano, ibamos a hacer una secuela al ~
estilo de GoldenEye. Terminamos éste y decidimos tomarnos un descanso
antes de ponernos manos a la obra con Perfect Dark. Pero de hecho, no
fue un descanso, ya que pasabamos el tiempo dandole vueltas al tema y
buscando nuevas ideas para ver como podiamos mejorar el juego. Creo que
podiamos haber usado nuestros derechos para hacer una secuela, pero preferimos <
no hacerlo porque las licencias son algo muy restrictivo por naturaleza. Aunque v
trabajar con una licencia Bond fue algo muy divertido, queriamos probar cosas A
nuevas. Era nuestra oportunidad para evolucionar. Ademas, GoldenEye habia sido '
el primer juego para nuestro equipo y no queriamos volver a trabajar con otra
licencia. Se trata de una historia
completamente diferente con
personajes totalmente nuevos. Utiliza
una version muy modificada del
motor de GoldenEye y serd mejor en
todos los aspectos. Esperamos que
sea mas flexible, especialmente en el
modo multijugador.

Si quieres mds, encontraras el
resto de la entrevista en nuestra
Investigacion Especial sobre Perfect
Dark.

El futuro es perfecto y,
sin duda, oscuro.

¢El mejor multijugador
de todos los tiempos?
Pues podria ser.

~ -

abajo de
pn, repleto de

Cuéntanos algo de ...

Nuestro reportero
Jes nos envia su
cronica desde el
otro lado del
mundo.

iDonkey Kong,
Donkey Kong!
jQué pasada!

3... Enorme, lleno hasta los topes,

calor, sudor, gente... Alli estaban

Perfect Dark y Jet Force Gemini,

Donkey Kong 64, Resident Evil
2, Winback, Shadowman, Hybrid
Heaven, Star Wars Episode 1: Racer,
Armorines, F1 World Grand Prix Ii,
Command &Conquer, Starcraft, Quake
2y Mario Golf.

Otras novedades de altos vuelos
incluian el prometedor Eternal Darkness —un juego medieval al
estilo de Resident Evil con unos gréficos asombrosos—y Rainbow Six,
una excelente conversion del juego de sigilo para PC.

El stand de Nintendo era enorme. Més grande que el de Sony y que
el de Sega. Habia grandes pancartas de Pokémon (que se ha convertido
en un negocio increible en Estados Unidos —jy espera a que llegue
aquil), estatuas gigantes de Donkey Kong, la increible seccién de Perfect
Dark y montones de objetos de Star Wars, entre los que destacaban una
nave de las pod races a escala real que se balanceaba sobre un logo
gigante de Nintendo y las figuras a tamafio real de los personajes de La
Amenaza Fantasma (incluyendo al terrorrifico Darth Maul).

Todo era una inequivoca sefial de que todos aquellos que predijeron
el declive de la N64 estaban equivocados, ya que la maquina prodigiosa
todavia tiene cuerda para rato; de hecho, parece gozar de mejor salud
que nunca. Asi que ya puedes sentirte mas que orgulloso si es que tienes
una en casa. Echa un.vistazo a los juegos enumerados al principio de
esta columna, dispersos entre la multitud (multitud entre la que se
encuentran juegos como Top Gear Rally 2, el brillante World Driver
Championship y, si!, el esperado GTA 64) y verés que todavia hay
mucho que jugar.

En comparacion, los de Sony tenian poco con qué impresionar al
personal. Vale, estaba el imponente Gran Turismo 2 y también Final
Fantasy VIII, pero aparte de esto, lo demas eran plataformas del
montén, beat ‘em ups salvajemente clonados, juegos de carreras apenas
distinguibles y dos clones de segunda fila de Mario Kart: Speed Freaks y
Crash Team Racing.

Si sefior, sin duda Nintendo era el rey de la muestra. Howard Lincoln
anuncio su Project Dolphin el dia antes de que E3 abriera sus puertas y
Sony, en estado de shock después de semejante anuncio, puso deprisa y
corriendo un demo de la Playstation 2 en su stand para intentar
contrarrestar semejante noticion. Se habia rumoreado que Project
Dolphin formaria parte de la muestra, quizés en circulos reducidos, y
uno de los representantes de la industria que pudo verlo, y cuyo nombre
no citaremos, lo describié a nuestra revista con estas palabras: “Tomad
todo lo que la Playstation 2 puede hacer y afadidle algo més.”

El futuro es tan brillante que tanto resplandor ciega, y nadie puede
negar que Nintendo es el gran protagonista. Pero, de momento, el
presente también es muy
emocionante. Hemos
jugado a todos los juegos en
E3 y podemos asegurar que
los meses venideros nos
reservan cosas que no
podéis ni imaginar. Va a ser
genial.

Jet Force Gemini. La
magia de los juegos
en todo su esplendor.
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CUENTA,

Expresa en nuestra seccion de cartas tus opiniones mas
feroces sobre la revista y el mundo de Nintendo 64.

A la enésima, va la vencida

Hola; soy un buen aficionado a vuestra revista
y también a la Gran N. Bueno, a lo que ibamos.

1. Estoy un poco molesto (enfadado, mejor),
porque no publicéis ninguna de mis cartas; y eso
que las escribo con todo mi carifio.

2. Queria saber cuando exactamente saldran
estos juegos: Carmaggedon 64, Resident Evil 64,
Roadsters 99, Hybrid Heaven, Perfect Dark y
Donkey Kong 64; jah!, y Word Driving
Championship, que dicen que superara a Gran
Turismo.

3. ¢Sabéis si a partir de ahora el Expansion Pak
funcionara con muchos juegos?

4. Bueno, espero que sigdis haciendo esta
fantastica revista durante mucho tiempo, y a ver
si decis mas cosas de la nueva consola Nintendo,
que esperamos ansiosos.

5. Y haber si os enrollais y regalais mas cosas.

Antonio Lozano Escudero
Apreciado Antonio, tu carta recoge algunas de

las inquietudes mas extendidas entre nuestros
lectores.

1. Para empezar, sentimos muchisimo no haber
publicado ninguna de tus anteriores cartas. La
verdad es que sois legion los que nos habéis
enviado varias cartas sin que os hayamos
respondido ninguna. Leerlas, las hemos leido

todas, pero hasta ahora
no disponiamos de un
archivo de
correspondencia lo
bastante sofisticado para
clasificar por nombre y
fecha de recepcion
tantisimo correo que nos
envidis. Quienes 0s
encontréis entre los
damnificados por nuestra
pasada falta de
organizacion, consolaos
pensando que una
redactora de M64 cuya
identidad no vamos a
revelar ha enviado varias
fotos en bikini a Shigeru
Miyamoto sin que el
genio le haya respondido
nunca con una suya en
tanga con el cuerpo
embadurnado de aceite.
En fin, sabed que ahora mantenemos un registro
de todos los que habéis escrito y que nos
comprometemos a contestar las cartas de todos los
“reincidentes”.

2. Carmaggedon 64, en septiembre; Donkey Kong
64, en noviembre; Perfect Dark, en diciembre; de
Resident Evil 64, Roadsters 99, Hybrid Heaven 'y
Word Driving Championship todavia no tenemos
fecha.

3. Vamos a darte el nombre de varios de los juegos
compatibles con este
periférico que saldran
proximamente, o que
ya estan en el
mercado, y tU sacas
tus propias
conclusiones, ¢vale?
40 Winks, Armorines,
Battlezone, Carnivale,
Command & Conquer,
Daikatana, Donkey
Kong 64, Duke
Nukem: Zero Hour,
Goemon's Great
Adventure, Hybrid
Heaven, Knockout
Kings 2000, Kobe
Bryant in NBA
Coutside 2, Madden
NFL 2000, NBA Jam
2000, NHL Breakaway
‘99, Nightmare
Creatures I, Road

A “Radyx” Amoros Almendros, Alicante

Rash 64, Shadowman, Perfect Dark, Turok 2, etc.
4. Esto no va por ti, Antonio, pero hemos notado
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/\ Alberto Navarro Garmendia, Badajoz

que muchos nos colmais de
elogios, quién sabe si para
persuadirnos de que
publiquemos vuestras cartas.
Pues bien, hemos creado un
programa que detecta cuando los
elogios son sinceros y cuando
adulacion interesada. De ahora
en adelante, en el segundo caso,
el farsante recibird unos calcetines
sucios del dire por correo. Asi
que, antes de escribirnos
una frase de felicitacion,
pensaoslo dos veces o
ateneos a las

pestilentes
consecuencias.

Por otra parte,
sabemos que muchos
reprimis criticas, reproches e
incluso insultos y amenazas
de muerte, temiendo
que nos disuadan
de responder a
vuestras consultas.
Pues enteraos de
una vez: nuestro
fabuloso programa
también detecta la falta
de confianza. jA vosotros
también os esperan un par de calcetines
pringosos!

5. Y que lo digas. Sobre todo si se trata de
auténticos regalos y no de un pretexto




“1’ 38" en hacer el truco de invencibilidad
(Facility, 007). Y todavia puedo bajar mas.”
Rubén Saborido Infantes, Malaga

para aumentar el precio de la revista. Seguro que
todavia te acuerdas del cachivache que iba con
nuestro nimero 18. Se anunciaba como un estuche
para guardar cartuchos, pero en seguida
descubristeis que no servia para tal propdsito. Os
proponemos que nos enviéis listas con las cosas que
se podrian hacer con esa misteriosa caja. Aqui tenéis
unas cuantas ideas:

a) Guardar los calcetines pringosos del dire
mientras llegan los fumigadores.

b) Proteger el bisofié del abuelo de los
ataques del gato.
c) Proteger al gato de los ataques del
bisofié del abuelo.

d) Proteger al abuelo de los ataques del
bisofé del gato.

¢Qué desayunaré en el 2001?

Mi problema es sobre un futuro cercano, muy
cercano. ;Qué consola me compraré dentro de dos
afos? ;La Nintendo 2000 o la PlayStation 2? Si me
compro la PlayStation 2, me sumergiré en un
mundo de terror y mucha accién (Resident Evil,
Dino Crisis 2, Metal Gear 2, etc.), pero
entonces nunca podria jugar con un Zelda

de 128 bits y me tendria que olvidar de
las maravillas de Rare/Ware.
Chicos, ayudadme a quitarme las

ideas de comprarme la préxima
maquina de Sony y a seguir con
Nintendo, la compaia de toda mi
vida. Gracias.

1. ¢Por qué Nintendo es tan estricta
respecto a la censura?

2. ;Llegaremos a ver algun
juego en el que se vea a un
animal o persona
comiéndose a un humano?
3. Sabiendo que tengo el
Turok 2, Zelda, GoldenEye,
etc., qué juegos de accion o
terror me recomendais de
aqui a las Navidades?

Sergio Rodriguez, Asturias

La PlayStation 2 tiene una
pinta estupenda, y ya se
estan desarrollando para ella
algunos titulos
extraordinarios.
Técnicamente, va a ser mas
avanzada que la Nintendo 64
y a la Dreamcast. Sin
embargo, Project Dolphin
-nombre provisional de la
futura consola de
Nintendo- contara con especificaciones
técnicas muy superiores a la nueva
PlayStation. De entrada, el
procesador Gekko de la
Dolphin tendra una
velocidad de reloj de
400Mhz (la velocidad de
reloj determina cuantas
instrucciones diferentes
puede hacer frente el
procesador al mismo tiempo). La
PlayStation 2 tendra una velocidad
de reloj bastante inferior: 300MHz. Por
otro lado, la Dolphin usara soporte DVD en
vez de cartuchos. Un disco DVD tiene 18
veces mas capacidad de almacenamiento que un
cartucho estandar de N64 jy es mucho mas barato!,
asi que el software para Dolphin no costaré tanto.
Si, pese a las limitaciones de espacio, Nintendo y
Rare se las compusieron para crear juegos como The
Legend of Zelda y GoldenEye 007, jqué no podran
hacer con un disco DVD! Ahora ya no habra limites
para doblar los didlogos al castellano, poner
secuencias de video gigantes, musica con dolby
surround, niveles de juego colosales, etc. PlayStation
también ird con DVD, pero Sony no esta
acostumbrada como Nintendo a aprovechar al
méaximo los recursos (los CD tienen mucha mas
capacidad que los cartuchos y ya ves qué mal los
aprovechan).

La Dolphin albergara un procesador de graficos
fabricado por IBM y que presenta la novedad de
que utiliza tecnologia de cobre. Esta particularidad es
fundamental, porque hasta ahora las placas de los
procesadores siempre habian usado aluminio.
Resulta que el cobre es mejor conductor de la
electricidad y por lo tanto envia los datos mucho
mas réapido. Gracias al procesador Gekko -asi se
llama el prodigio-, los graficos se podran desplegar
en pantalla a una velocidad muy superior. Sony aun

no sabe qué procesador va a llevar su nueva
méquina (se lo va a fabricar Toshiba, que no tiene la
experiencia de IBM en este campo).

Por otro lado, es seguro que Namco, Capcom y
Square desarrollardn para la nueva Nintendo, o sea
que, con Dolphin, también tendrés juegos de los
géneros que hasta ahora casi monopolizaba
PlayStation.

Nuestro consejo, de todas maneras, es que no te
obsesiones con las futuras maquinas de Nintendo y
Sony, porque falta por lo menos un afio para que
aparezcan.

1. Cada vez lo es menos. Sin ir mas lejos, ahi tienes
Shadowman, que no es Heidi precisamente.
2. Resident Evil 64. Y muchos seguiran su ejemplo,
porque el buen gusto y la sensibilidad, tarde o
temprano, acaban imponiéndose.
3. Tanto Shadowman como Armorines tienen
muy buena pinta.

12253 VANIND VANIND
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Mejor que mejor

Hola, Mé4. Saludos también a
todos los lectores de la revista.

Tengo una Nintendo 64 y me he
decidido a escribir esta carta para
hablar sobre nuestra consola y la
PSX. Dicho esto, algunos pensaran
que me voy a dedicar a insultar a
los usuarios de PlayStation y sus
juegos; pero no, no es asi. Lo que
tengo que decir es que la N64 me
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parece la MEJOR CONSOLA
DEL MUNDO. Pero la PSX
tampoco es mala.
Admitamoslo, ;qué hay
de malo en ello? La Play
tiene grandes juegos,
como FFVII,
Resident
Evil 1 y 11,
“  Tekkenlll
Y o Gran
- Turismo. Y
nosotros
podemos disfrutar
de Zelda, Mario
64, Turok,

GoldenEye,

Banjo

Kazooie, F-

Zero-X, Mario Kart

y muchos mas. Ambas

consolas tienen también juegos malos y
juegos malisimos.

Esta claro que Zelda es incomparable e
insuperable, pero eso no quiere decir que la PSX
no tenga juegos buenos. Entonces, ;qué
problema hay en que, de vez en cuando, te
apetezca intercambiar tu N64 con la PSX de tu
amigo? Yo lo he hecho, y asi he podido jugar a
maravillas como FFVII o RE Il, mientras mi
amigo alucinaba con Zelda y Turok 2.

La N64 me sigue pareciendo la mejor, y cada vez
que juego a Zelda me gusta mas; pero no me
parece que esto sea motivo para despreciar a
algunos de sus juegos, ni creo que esté bien que
unos profesionales como vosotros, que nos
mantenéis informados sobre nuestra adorada
N64 mes a mes, utilicéis ese sarcasmo que a
algunos tanto les complace para hablar sobre la
PlayStation, a la que considero la segunda
mejor consola del mundo.

Ender, Sevilla

La verdad es que hay que agradecer que, en
momentos de sangrienta lucha, algun pacifista se
desmarque con el discurso de la amistad y la
generosidad. Sin duda alguna, si todos tuviéramos
un amigo en todas partes, en el mundo no habria
enfrentamientos ni diferencias. Pero el caso es que
muchos preferimos afirmar nuestros puntos de

vista. Nadie niega que la PSX tiene sus puntos
positivos. Nadie te va a impedir que intercambies
tu consola, tu dentadura postiza o tu novia. Pero
cuando se trata de decir cudl consola es mejor, no
pueden haber titubeos, asi como tampoco los hay
sobre cudl es la “segunda mejor consola del
mundo”.

Colectores de firmas, S.L.

Hola, amigos de Magazine 64, me llamo Fran
(La pera 64) y os mando esta carta porque un
amigo mio que se llama Juan Antonio ("El
denunciador de malos juegos”) y yo estamos muy
ilusionados con la salida a la venta del 64DD,
pero hemos leido que este verano saldra a la
venta en Japon y que segun el éxito que tenga
alli, saldra o no a la venta en Europa. Sabemos
que el éxito en Japon estd asegurado, pero
tenemos nuestras dudas, y queremos saber si
recogiendo firmas podriamos ayudar a su salida
aqui en Europa, y si fuera posible, adonde
deberiamos enviar las firmas. ¢A Nintendo
Espafia? ;O bastaria con enviarlas al Club
Nintendo o a las revistas especializadas?

Necesitamos la ayuda de todas y todos; creo
que quien odie a la PlayStation es quien mejor
nos ayudard. jTe esperamos 64DD!

La Pera 64, Cadiz

Es una iniciativa super interesante, pero quizas
no sea necesaria. Seguro que Nintendo ya esta
preparando un estudio de mercado para
determinar la rentabilidad de lanzar el 64DD en
Europa. Aln es pronto

introduccion espectacular me muestra las
intenciones que lleva el juego. Adon me explica
un rollo mistico sobre un Cronosceptor, sobre
alguien o algo llamado Primagen, y que debo
salvar el mundo y todo eso... En fin, aparezco en
un lugar lleno de explosiones, cascotes y gente
muerta en el suelo. jPor fin empieza el juego!
Investigo, ando, salto, subo escaleras, colecciono
items, me hago con armas nuevas. Una musica
agobiante me envuelve, el corazén me late mas
de prisa de lo normal; al doblar una esquina, y
procedente de la oscuridad, veo una sombra
iDios! ;Qué es eso? jUn dinosoid! Se dirige hacia
mi a toda prisa con sus fauces babeantes,
sedientas de mi sangre; mi corazon se dispara a
200 pulsaciones mientras vacio el cargador en su
cuerpo, que cae al suelo convulsionandose. Me
acerco y lo veo en un charco de sangre; eso le
pasa por meterse con un Turok. A partir de aqui
ya os podéis imaginar: un juego genial (aunque
nunca a la altura de Zelda, oooh). Lo tiene todo:
unos graficos jamas vistos en N64, una gran
jugabilidad, puzzles, misiones, objetivos, un
control facil y suave y un altisimo grado de
entretenimiento.

Para terminar, diré que es una aventura que
te pone en tension y te engancha desde el
principio. Lo recomiendo. jAh! Gracias, David
Dienstbier.

Emilio Trejo, Badajoz
Caramba, Emilio, ¢no serds un Relaciones

Publicas de Acclaim Studios camuflado? Tanto da,
estamos de acuerdo contigo. Casi todos en la

para lanzar
afirmaciones

concluyentes sobre el
tema, pero —como
somos optimistas-
creemos que el famoso
accesorio acabard
comercializindose en
Espana.

iAh!, David
Dienstbier...

Viernes 10:15 de la
noche. Hoy no es un
viernes como
cualquier otro. Esta
tarde me he comprado
Turok 2, un juego del
que mucha gente me
ha hablado bien y al

que las revistas
especializadas ponen

por las nubes. Apago
todas las luces, le subo el volumen a la tele,
inserto el cartucho y enciendo la consola. Una

/\ Dani Camafort Domingo, Tarragona
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“1’ 38” en hacer el truco de invencibilidad
(Facility, 007). Y todavia puedo bajar mas.”
Rubén Saborido Infantes, Malaga

redaccién compartimos tu experiencia con este
juego, y lo recomendamos al igual que tu a
cualquiera que ansie vivir a fondo las posibilidades
del entretenimiento interactivo. Sin embargo,
también es verdad que Turok 2 tiene sus
detractores. Cecilia Cruz y Jorge Martin
sintetizaron en jEso digo yo! de los nimeros 17 y
18 respectivamente, los reproches que, a juicio de
muchos, se le pueden hacer a este dificil y
violento shoot ‘em up. Con todo, a nosotros nos
sigue encantando, precisamente por la puesta en
escena que le reconoce Jorge. Ademds, ahora vale
s6lo 5.990 pesetas. Estamos ansiosos por que
llegue Turok: Rage Wars.

iQué puietas (con perdon) pasa aqui?

Estoy tremendamente enfadado con las
traducciones de los juegos de N64; una y otra
vez se rien de nosotros en nuestras propias
narices, se cachondean de nosotros y nos dan
excusas tontas. Que si retrasos, que si fechas de
ventas, que campanas o que si yo qué sé.
iVENGA YA! Siempre se han retrasado todos los
juegos con respecto a sus fechas iniciales de
venta, y al final, llegan en inglés.

Y es que estoy harto; ni Zelda, ni Turok, ni
Castelvania y ni siquiera creo que nos lleguen
traducidos juegazos (supongo) como Hybrid
Heaven o Perfect Dark. Cémo carajos, con
perdén otra vez, tenemos que enseiarles y
exigirles que queremos nuestros propios juegos
traducidos jYA!, aunque sélo sean los textos en
pantalla.

A unas compaiiias que venden millones de
copias de sus juegos no es mucho pedirles, por
no decir exigirles, que inviertan algo mas de
dinero y nos den juegos en espaiiol. Pero, claro,
si venden en inglés, por qué iban a traducirlos;

somos borregos que
compramos y no nos
quejamos. Y en cuanto al
librito de Zelda... jpor Dios!,
es imposible meterse en el
juego si cada dos minutos
tienes que mirar el librito de
marras porque no tienes ni
pajolera idea de inglés; un
titulo de ese calibre hay que
traducirlo y punto. Eso
demuestra una falta de
profesionalidad absoluta por
parte de Nintendo y una
despreocupacion por los
compradores espafioles. De
quién es la culpa de todo
esto, no lo sé; espero que
vosotros si y me lo digais.

Os escribo para hacerme oir, y
si podéis aclarar esto, mucha
gente os lo agradecera. Por
supuesto, espero de vosotros no
una respuesta escueta sino un
especial o un amplio
reportaje; es mucho lo que
hay que decir, con respuestas
de las compaiiias y todo eso.

El Katire enfadado

Com'on,
buddy, take
it easy, man.
¢What's your
problem
with
English?
No, en
serio. En el
caso de
Zelda ya
hemos
explicado
en un par
de
ocasiones
que el
desarrollo
del juego
concluyoé
apenas
unas
semanas
antes de la
campana
navidefa. Si Nintendo
Espafa se hubiera
entretenido en
traducirlo, habria sido
imposible tenerlo listo a
tiempo para unas
fechas clave. Como

esta respuesta ya te la sabes y no te satisface, lo
mejor es que hagamos una investigacion a fondo
sobre el tema, tal y como tu mismo sugieres (o
exiges). Mientras tanto, ¢por qué no escuchas un
poco de musica suave para relajarte? Marilyn
Manson o algo asi...

Opinion “neutral”

jQué tal chavales, tiqui-tiqui-ti! Quisiera
exponeros una queja:

No me gusté la critica que le hicisteis a
Manuel José (véase Cuenta, cuenta del numero
17). Yo también poseo una PSX y una N64, por
tanto soy neutral. No seria buena idea defender
la ideologia de querer a tu Ginica maquina mas
que a tu propia vida. Si uno es neutral, no mira
qué consola es mejor, sélo dice la verdad. Por
tanto, lo que dijo Manuel es cierto. También es
cierto que la PSX nunca podra cargar juegos
como GoldenEye o F1 WGP, pero N64 nunca
podra manejar juegos como Crash 3 o Gran
Turismo. (Pensé en nombrar Tekken 3, pero seria
juego sucio, dado que el género beat’em up es
una asignatura pendiente en la Né4.)

Cambiando de tema, aunque el cartucho ya
fue usado por los Picapiedra, no hay nada mejor
que agarrar uno, ponerlo y oir su clic, excepto
conducir un Ferrari o el sex... ejem...

Eso es todo, chavales. jPublicad mi carta
pronto!

P.D.: Perdonad mi horrible letra.

72953 VANIND VLNIND

Comencemos por tu posdata. ¢ Crees
que por pedir perdén te vas a salvar,
después de torturarnos con una
pagina llena de moscas muertas?
No, pequeno, ya te estamos
buscando, y cuando te
encontremos tendras que suplicar
misericordia por escrito con letra
gotica, porque sélo una caligrafia
decente hara que apaguemos las
motosierras.
Y pasando al tema central...
ibah!, nos parece que, en esta
ocasion, la polémica no alcanza a
encenderse de nuevo. Ah, en
cuanto a lo del “sex... ejem...", si
estamos de acuerdo
completamente, tio. No hay nada
como un buen sexteto de Géngora.

CUENTA, CUENTA...

MAGAZINE 64
MC Ediciones, S.L.
P° San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

(No olvides poner la fecha en tu carta,
asi como tu teléfono particular)
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’Algunos titulos entraron en
. Directorio hace mas de un
ano, con una puntuac:on que ya no se
merecen. Mediante la Nota Estrella (de 1 a 5)
senalamos cuan bien esta envejeciendo un
juego y qué tal resiste las comparaciones
con los ultimos lanzamientos.

Ahora es super facil ver si el juego en cuestion
obtuvo o no una Star Game (85% o mas). En
caso afirmativo, te recomendamos vivamente
su compra.

23%

Editor @ Precio ® No. jugadores @

1 Rumble pak @ Cémo se guarda @ Expansion
pak ® Numero en que fue analizado

\ En una noche oscura, con ansias
en amores inflamada, joh dichosa
ventural, sali sin ser notada,
estando ya mi casa sosegada. A
escuras y segura, por la secreta
escala disfrazada, joh dichosa
ventural, a escuras y en celada..

Toma el cartucho y tiralo por la ventana sin dilacién.

juego es compatible con Rumble,

Te decimos en pocas palabras si el
juego merece la pena o no. Confia
en nuestros analistas: nunca se
equivocan, pues saben que en
Magazine 64 los errores se pagan
con una partida a MK Mythologies.

Aqui tienes un truco de
primera, comprimido como

|La ficha
« especifica si el

iNUEVO!

Controller o Expansion Pak.

el genio de la lampara.

\
EL PODIO

DUKE NUKEM: zEro HOUR

NSC @ No disponible ® 1-4 jugad.
© Rumble Pak @ Controller Pak
® Expansion Pak ® N° 11

Un juego de tiros de
primera con el aspecto
de una pelicula de se-
_ . gunda. Body Harvest

Titulos

| MYSTICAL NINJA

1080° SNOWBOARDING
Nintendo @ 8.990

3 4 @ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
® En cart. ® N° 11

Graficos maravillosos,
cantidades industriales de
velocidad desde la pri-
mera carrera, y modos
de juego variados y
atractivos. Un poco
dificil, pero genial.

Escoge a Dion Blaster, selecciona una tabla de
maxima flexibilidad y usa la posicion de los pies
«regular». Una combinacion explosiva.

7 es una sobredosis de
accion, tridimensiona-
lidad, aliens, vehiculos
y diversion.

Cuando te enfrentes a un jefe, lo mejor es estar en
un vehiculo. Si eso no es posible, no dejes dar vueltas
a su alrededor.

AMJ@%MAZOOIE
02% & HENIS

Superior en gréficos a
Super Mario 64, pero
inferior en jugabilidad.
, &-;* Algunos puzzles

e irresolubles y pequefios
problemas de camara.

Cuando estés bajo el agua, utiliza A para avanzary B
para recoger items. Ahorraras tiempo (y oxigeno).

BEETLE ADVENTURE
RACING

£a ®9.990
£:3 L7900 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 17

Entretenido juego de carreras de estilo americano con
trillones de atajos y toneladas de detalles. Los controles
son pesados y los bordes de pantalla horribles.

Si golpeas un muro o te quedas bloqueado, dale a L
para volver a la pista.

\RVEST

Infogrames @ 10.990
5 © 1jugad. ® Rumble Pak
®Encart. ®N° 13

CASTLEVANIA 64

Konami @ Precio no disponible
b7 D79 @l © 1 Rumble Pak ® Controller Pak
@®N° 17

Aprende a convivir con la pésima camara y
Castlevania 64 te proporcionara cantidades
industriales de sustos, derramamiento de sangre y
enemigos ultraterrenos. Terrorifico.

Destruye estatuas y otros objetos para conseguir
dinero y alimentos reconstituyentes de salud.

Ahora Duke cuenta con

. Una nueva cdmara de
tercera persona, aunque

sigue siendo el mismo

! juego que ya conocia-

- mos. No es perfecto,

pero alcanza la maestria

en ciertos momentos.

Vuela los hidrantes y bebe la sana y refrescante
agua que brota de ellos.

COPA DEL MUNDO:
FRANCIA 298

EA ® 12.990
so/q .l;l-4 Jugad @ Controller

Funciona como FIFA: RM 98 y arrastra sus mismos
defectos. La cdmara es brusca y las reacciones de
los jugadores son muy lentas.

Aumenta un poco la «velocidad del juego» para
que tus deportistas respondan como es debido a
los controles. jMucho mejor!

DIDDY KONG RACING

Nintendo @ 8.990
00/0 ® 1-4 jugad. 0 Rumble Pak
En cart. ® N° 2

2 4 Un excelente modo
»;_‘ multijugador, texturas
L alucinantes jy jefes de

F:.

‘ fma! de nivel! No es
3&: tan jugable como
Mario Kart, pero casi.

Para conseguir una salida super rapida, espera a que

aparezca la senal «Get Ready». Cuando ésta se esfume,

aprieta el acelerador, justo antes de «Go!». No es facil.

F-1 WORLD GRAND PRIX

Nintendo ® 8.990
@ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Encart. ® N° 10

El mejor juego de
Férmula 1 de N64, pero
no el mejor de carreras.
Bonitos graficos, pocos
cuadros por segundo y
poligonos muy notorios.
Francamente mejorable.

Practica con la configuracion por defecto. Después
podras desactivar la asistencia de la aceleracion y,
por ultimo, la de los frenos.

FIFA: RUMBO AL MUNDIAL 98

EA @ 8.990
939% o 1-4 jugad @ Controller Pak

Genial cuando salio,
aunque nunca alcanzo el
nivel de dinamismo y la
jugabilidad de

1SS 64.

Prueba el voleo alto (C-arriba) para buscar jugadores
adelantados. Es mas seguro que los pases rasos, pues
evita los marcajes.

FORSAKEN 64

Acclaim @ 12.990

) © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
94 A) 4 ® Controller Pak ® N° 7




El shoot ‘em up
futurista por excelencia.
Un cartucho perfecto,
aunque un tanto...
«frio». «Poco humano».
Pero perfecto.

Si superas un nivel en un tiempo récord y lo vuelves

a jugar, la CPU te premiara con nuevos tramos antes
inaccesibles.

GOLDENEYE

Nintendo/Rare ® 8.990
94% ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
®Encart. ®N° 1

Aunque no necesita
presentacion, no
podemos evitarlo: es el

. mejor shoot ‘em up de la
1, historia. Con eso estd

y todo dicho.

En Secret y 00 Agent, si disparas a los cientificos...
isorpresa! Estos responden con armas de fuego
(peor seria una conferencia sobre antimateria).

ISS 64

Konami ® 8.990
O 1-4 Jugad ® Controller Pak

La obra de arte de los
simuladores de futbol.
Sélo superado por su
continuacion: /SS '98
(y por poco).

Para los super equipos: en la pantalla del titulo,
mantén Z y pulsa Arriba, L, Arriba, L, Abajo, L, Abajo,
L, lzquierda, R, Derecha, R, Izquierda, R, Derecha, R,

B, A. Suelta Z y pulsa Start.

ISS ‘98
Konami @ 9.990
. 1-4 Jugad ® Controller Pak

aunque no mucho.
*“ Imprescindible sélo si no
f tienes el cartucho
anterior.

Si estas en posesion del balén, pulsa C-abajo y le
inyectaras alegria a sus piernas. Genial para los
equipos de primera linea.

LEGEND OF ZELDA

99% *

Nintendo ® 8.990
® 1 jugad. ® Rumble Pak
@ En cart. ® N° 12-13

El Mejor Juego de la
Historia. La novela
interactiva de N64. Un
mundo virtual en el que
el tiempo transcurre, los
personajes evolucionan,
las plantas crecen... Una
aventura inolvidable.

Si detectas a un enemigo con Z, el botén A te servira
para asestar un golpe (con salto) mucho mas potente
que los ataques con B.

LYLAT WARS
900/0 5 Nintendo @ 10.990

® 1-5 jugad. ® Rumble Pak
®Encart. ®N°1

96 megas de accion trepidante y simpatia. Un

simulador de vuelo dificil de superar, con una

durabilidad casi inagotable. Sus graficos son
geniales.

Consigue medallas de oro en todos los niveles para
el modo Tanque y Expert con cuatro jugadores.

MARIO KART 64

Nintendo ® 9.990
® 1-4 jugad. @ Controller Pak
@®Encart. ®N° 1

4 Como todos los juegos
de Nintendo, Mario Kart
64 ofrece jugabilidad y
durabilidad en cantidades
industriales. Divertido,
colorista, preciso y
rapido. Un clasico.

En la salida de la carrera, acelera justo antes de
que la luz se ponga verde y saldras embalado.

MARIO PARTY

Nintendo ® 9.490

> @l © 1-4 jugad. ® Controller Pak
En cart. ® N° 17

Es un juego de mesa, pero resérvate una tarde,
retine a tus amigos y os lo pasaréis bomba. jYupiii!

Intenta no aterrizar sobre la casilla de Bowser, o
preparate para lo peor. Haznos caso.

91%

MONACO GRAND PRI)(
890/0 4 Ubi Soft ®9.490 ® 1-;

@ Precio no disponibe J Rumble
Pak ® Controller Pak ® N° 17
No tan profundo y dificil
de controlar como F1
World Grand Prix, de
Paradigm. Un excelente
titulo de carreras con
bolidos muy

4 maniobrables.
Acuérdate de usar los frenos en las curvas. Esto no es
como Mario Kart, ;sabes?

MYSTICAL NINJA
STARRING GOEMON

Konami @ 12.990
50/0 e1 jugad @ Controller Pak
®N°S5

Excelente juego de rol
con plataformas.
Graficos excepcio-nales,
banda sonora de lujo,
infinidad de didlogos
distintos... Genial.

Para subir unas escaleras largas, pulsa repetidamente
Saltar, y el muneco aleteara con los brazos hasta
llegar arriba. (5T

"

Nintendo @ 8.990 ® 1-4 jugad.
® Rumble Pak ® Controller Pak
®Encart. ®N° 7

Espectacular y divertido. Texturas definidas,
jugadores reales, muchos comentarios y una curva
de dificultad estupenda.

NBA COURTSIDE
92% &

Ve a la opcion de «crear personajes» y edita unos
cuantos «inutiles irreparables» para los equipos rivales.
&

ROGUE SQUADRON
Nintendo ® 8.990 @ 1 jugad.
94% &

©® Rumble Pak @ En cart.
®N°0
Un shoot ‘em up fabuloso con los mejores paisajes
nunca vistos en una N64. Le sobran la linealidad de la
accion y una pizca de niebla, pero su jugabilidad es
maravillosa.

En los niveles en los que haya AT-ATs, ignora el radar
y acaba con ellos antes de empezar con los objetivos.
En algunos escenarios es la unica forma de sobrevivir.

SNOWBOARD KIDS
Nintendo ® 8.990
90% 5

® 1-4 jugad. ® Pumble Pak
@ Controller Pak ® N° 4
o
¥

A pesar de que el aspecto
de sus personajes es un
tanto infantil, Snowboard
Kids es un fantastico
En las pistas faciles, toma las curvas por la parte
exterior; asi no tendras que ladear la tabla y no
perderas velocidad. En las dificiles, haz un giro muy
cerrado y frena a mitad de la curva.

juego de carreras: rapido,
suave y muy jugable.

TWISTED EDGE

SNOWBOARDING

659 2 Kemko @ 10.990

S 3 © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
5% © Conirater Pak &N 18
Un simulador de snowboarding terriblemente
amateur. Correcto a secas.

Justo después de que desaparezca la palabra “Go”,
pulsa Arriba dos veces. Si lo haces correctamente,
conseguirds una salida con salto.

TOP GEAR OVERDRIVE

Spaco @ 11.600 @ 1-4 jugad.
S 4 Rumble Pak ® En cart.
®N 13

Fantdstico arcade de
carreras, rapido y bien
hecho. Compatible con
el Expansion Pak, dificil,
largo y variado. El
mejor juego de carreras
de N64... después de
V-Rally 99.

Completa las temporadas de espejo para acceder a
los coches Taco, Nintendo Power y Hot Dog. Ah, y
acaba todas las temporadas para el sexto circuito
(secreto).

TUROK Dinosaur Hunter

<
Acclaim @ 9.990
91% 4 P. al: 'E%Ia'd1 ® Controller

A pesar del criticado abuso de la niebla, Turok sélo
ha sido superado por GoldenEye..., y por Turok 2,
claro. Un clasico.

Al borde de una plataforma, la pantalla se desplaza
hacia abajo. Salta aqui para cubrir la maxima distancia.

TUROK 2: SEEDS OF EVIL
95% A

Acclaim ® 9.990 ® 1-4 jugad.
@ Rumble Pak ® Controller Pak
oN° 12

w Tiros a porrillo, puzzles
fantasticos, graficos
excepcionales, ani-
macién perfecta, modo
de alta resolucién con la
expansion de me-
moria...Imprescindible.

Acostumbrate a apuntar siempre a la cabeza. De lo
contrario, a partir del sequndo nivel te quedaras sin

municion enseguida.

VIGILANTE 8
9% 3 Pomf'; ."dgsoon ble Pak
- al
74% ® Expinrion Pak gnllu'?m
Mediocre clon de Twisted Metal con algunos

aciertos y algunos momentos de tedio total.
Un juego como cualquier otro.
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L0 MEJOR [ERIED
EN PLATA-
FORMAS

Usa la clave JTBT7CFD1LRMGW para desbloquear
todos los niveles y automoviles. Prueba
MAX_RESOLUTION para habilitar completamente
el modo de alta resolucion.

Infogrames
@ 9.990 ® 1-2 jugad. ® Rumble
Pak @ Controller Pak ® N° 12

94% &

El mejor juego de
carreras de Nintendo
64, con mucha
diferencia. Supera en
todos los aspectos al
resto de los juegos de
carreras de N64.

Antes de usar el freno de mano para tomar una curva,
gira un poco el stick. Si frenas antes de torcer, el coche
perdera la traccion y resbalara hacia adelante.

Nintendo
® 9.990 ® 1-2 jugad.
® Encart® N°1

Nuestras carreras acua-
ticas son la envidia de
todas las consolas.
jHasta Konami lo ha
clonado en version arca-
% de! No puede faltar en
tu coleccion.

[

X
<

Para conseguir una acrobacia con el helicoptero y
1.700 puntos, cuando estés sobre la rampa, haz un
giro acentuado en direccion lzquierda/Arriba y
mantén pulsado Abajo.

AERO FIGHTERS ASSAULT
770/0 1 Konami ® 1-2 jugad.

©® Rumble Pak .g(:anlroller Pak
N°4
Si lo que buscas es un simulador de vuelo «realista», AA
es lo Gnico que encontrards para N64... Pero no estd a la
altura de la consola.

AIRBOARDER 64

Spaco ® 11.990 @ 1-2 jugad.

700/0 2 ©® Rumble Pak @ Controller Pak
® N 13

Un simulador de patinaje aéreo. Original y muy jugable,

pero carente de emocion, velocidad y variedad. Aburre

pronto.

BOMBERMAN HERO

Nintendo ® 8.990
750A, 1 @ 1 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N° 11

La imperdonable continuacion de Baku Bomberman no
solventa ninguno de los defectos de su antecesor. Mds
accion, saltos y velocidad, pero... los mismos fallos.

BUCK BUMBLE

Ubi Soft ® 8.990
79% 7l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 11

Un complicado sistema de control que no se
corresponde con los graficos de peluche del juego.
Un buen juego, aunque abusa bastante de la
niebla y le falta personalidad.

<5

Acclaim ® 9.990
£ 1L 780" @l © 1-2 jugad. ® Controller Pak
onN7

¢Un puzzles en 2-D? No: el cartucho més adictivo de

Nintendo 64. No te aburriras de él nunca. Jamds.

Aunque sea en 2-D.
Acclaim ® 9.990
870/0 4 © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 14

Aparte del modo para cuatro jugadores, es el Bust-A-
Move de siempre: de una simpleza proverbial, pero
super divertido.

CHAMALEON TWIST

Infogrames ® 10.990
0 g © 1-4 jugad.
70 /0 2 ® En cJaur%?. Ne1

Ve por entornos 3-D con texturas algo simplonas dando
lengtietazos cual camaleon locuelo. El modo para un
jugador es poco adictivo, pero el de batalla es fabuloso.

CHOPPER ATTACK

NSC/ GT @ 10.990
-3 D78 Gl © 1jugad. © Rumble Pak
@ Encart. ® N° 11

Graficamente, no ofrece nada que no hayas visto antes,
pero toda su modestia visual se traduce en jugabilidad.
Divertido como pocos, y muy rapido.

DARK RIFT

Vic Tokay ® 8.990
81 0/0 1 ¢ .":;I\| -02 ;uygad. @ En cart.
@® N1

Graficos excepcionales, pero algo pobre en jugabilidad:
si no ejecutas la combinacion de botones exacta el
personaje no responde.

ALL STAR BASEBALL
Acclaim® 11.990
84% 3 L&

@ 1-4 jugad. ® Rumble Pak

® Controller Pak ® N°9
Gréficos en alta resolucion y un sistema de control muy
complejo. En general, el exceso de tecnologia afecta a su
jugabilidad.

BAKU BOMBERMAN
73 0 / 1 ; Nintendo ® 8.990
(1]

® 1-4 jugad. ® En cart.

® N1
El modo para un jugador no estd mal. Donde falla es en
la opcion multijugador (el punto fuerte de sus
antepasados). Meramente funcional.

BIO FREAKS
NSC/GT @ 10.990
(13 L7900 @l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N° 11

El beat ‘'em up con mejores graficos de N64. Por
desgracia, la capacidad de volar de los personajes
dinamita la jugabilidad del cartucho.

Nintendo @ ® 9.990
5 ® 1jugad. ® En cart.

@ Controller Pak ® N° 1

88%

Carreras a todo trapo, multitud de vehiculos,
muchas explosiones, escenarios totalmente
interactivos... Apto para todos los publicos. Por
desgracia, es bastante corto.

DUAL HEROES
Spaco ® 9.990
65% o H

@ 1-2 jugad. ® Controller Pak
® N7
Un juego de lucha un tanto peculiar: excelente captura
de movimiento, jugadores virtuales, dos cdmaras... Pero,
jhasta Game Boy tiene graficos mejores!

E.ﬁﬂ
NSC/GTI ® 13.990
850/0 4 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 2

El shoot ‘em up legendario de los PC mejorado para
nuestra plataforma: mejores gréficos y algunas armas
nuevas en la conversion para N64.

Acclaim ® 9.990
® 1-4 jugad. ® Rumble Pak

0,
87 /0 4 ® Controller Pak ® N° 1

Répido y espectacular. Tan sélo tiene tres defectos: los
enemigos no cometen fallos, el grado de dificultad es
excesivo y la niebla lo cubre todo.

Acclaim ® 9.990
(.Y &7 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 11

Mucho mejor que el Extreme G original, pero no lo
suficiente. Gréficos fantasticos y pocos cuadros por
segundo. Una mala combinacion.

Infogrames ® 11.990
85% '/ @l ® 1-2 jugad. ® Rumble Pak

@ Controller Pak ® N° 3
Original en todos los aspectos. Los modos son muy
variados, la captura de movimiento no tiene tacha y el
sistema de control nos encanta. Genial.

F1 POLE POSITION
Ubi Soft ® 12.990
81% 1

@ 1 jugad. ® Controller Pak
Ne1
Cuando a un juego de carreras le fallan los graficos, las
licencias sobran. F1 PP es bueno, pero no esta a la altura
de la N64. Una pena.

FLYING DRAGON
Proein @ Precio no disponible
0 ® 1-2 jugad. ® Controller Pak
78 /0 2 L] Rumjhl% Pak ® N° 18
Conocido inicialmente como Art of Fighting
Twin, Flying Dragon esta ahora disponible en
Espafia y ha demostrado ser realmente divertido
pero rapidamente olvidable.

Nintendo ® 8.990
® 1-4 jugad. ® Rumble Pak

850/0 5 ® Encart. ® N° 12

El cartucho mas réapido de N64, con un modo
multijugador excelente y un funcionamiento prodigioso.
Por desgracia, le faltan muchas cosas imprescindibles.

Hasbro ® 8.990

GLOVER
83% A RireHc-d

Una idea de lo mas estrafalaria —los jugadores
controlan una pelota y un guante— que se concreta
en una aventura en 3-D dificil y trepidante.

Konami ® 12.990

GOEMON 2
75% 3 Mty

Goemon vuelve a sus origenes 2D en este plataformas
poligonal de scroll. A mil leguas de Mystical Ninja.

Infogrames ® 9.990 /
® 1-2 jugad. ® Rumble Pak

(1)

86 /0 4 @ Controller Pak ® N°7
Buenos graficos y una conduccion realista: Lastima
que funcione a cuatro frames por segundo... Si
aborreces la velocidad, GT 64 te encantara.

NSC/ GTI ® 12.990

HEXEN
0 @ 1-4 jugad.
69 /0 1 L] Contj:lt?l?er Pak

Clon de Doom con trasfondo medieval. Resultén, pero
con pixels como castillos. La tGnica novedad en su conver-
sién a 64 bits es la pantalla dividida para 4 jugadores.

HOLY MAGIC CENTURY
72 0 /o 3 Konami @ 1 jugad.

@© Controller Pak
® N 14
Un RPG de lo més mediocre. Los tediosos combates
aleatorios y la americanizacion de su argumento no le

hacen ningun favor.
Spaco ® 11.990 ﬁ

@ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N°13

88% 3

Un juego de pistola sin pistola. Por lo demas,
rapido, adictivo, divertido, largo (aunque no lo
parezca), original y bien hecho.

Estupendo.

MACE: THE DARK AGE
NSC ® 12.990
81% 3

® 1-2 jugad.
® Encart. ® N°1

Gréficos fabulosos y personajes con mucha personalidad.

Fue mejor beat ‘'em up de N64 hasta que Fighters

Destiny le arrebaté la corona.



EA ®12.990 ® 14 jugad.
©® Rumble Pak @ Controller Pak

92% 3

Como todos los Madden, se trata de un excepcional

simulador de fatbol... americano. Aun asi no tiene
desperdicio. Muy recomendable.
()
90/0 @Encart. ®N° 1
El plataformas mds excéntrico de la historia. Sus
coloridos gréficos en 2-D, su enorme jugabilidad y
ese pequefio toque de rol... {Nos encanta!

Nintendo
@l ©38.990 ® 1jugad.

MISSION:INMPOSSIBLE
Infogrames ® 9.990
84% 3 §p

@ 1 jugad. ® Pumble Pak

® En cart. ® N° 10
Su mayor defecto es la mecanica de juego, lineal en
exceso. El sistema de control y la IA también son muy
pobres. Pudo haber sido una maravilla, pero...

MORTAL KOMBAT 4
84% 4 NSC/GT @ 10.990

@ 1-2 jugad. ® Pumble Pak

@ Controller Pak ® N° 11
Un Mortal Kombat decente y con gréficos
poligonales. Su mecdnica de juego y sistema de
control son idénticos a los de todos los MK, pero
su aspecto es fantastico.

AMULTI RACING CHAMPIONSHIP

Infogrames @ 13.990
71 0/ 1 ® 1-2 jugad. ® Controller Pak
0 oN1
Un juego de carreras al mas puro estilo arcade: rapido y
detallado pero muy corto. El modo para dos jugadores
es fantastico, pero los poligonos se notan demasiado.

MULTI RACING CHAMPIONSHIP

Infogrames ® 13.990
1% 1 B 122 jugad. ® Controller Pak
oN1
Un juego de carreras al mas puro estilo arcade: rapido y
detallado pero muy corto. El modo para dos jugadores
es fantastico, pero los poligonos se notan demasiado.

NBA HANGTIME
750/0 1 Acclaim ® 13.990

® 1-4 jugad.

@ En cart.
Superado por NBA Pro y, més tarde, aplastado por NBA
Courtside, el pionero del baloncesto en los 64 bits ya no
es mas que un lejano recuerdo.

NBA JAM ‘99
83% A

Si bien no puede plantarle cara a NBA Courtside,
su calidad es mas que aceptable.

Acclaim ® 10.900
® 1-4 jugad. ® Controller Pak
@N'5
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EA ® 9.990
(7: D757 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak

@ Controller Pak @ N° 14

Le faltan los movimientos de Courtside y el sentido del
humor de Jam. Un titulo de baloncesto de atractivo mas
bien discreto.

Suave, rapido y con interesantes toques de estrategia,
aunque graficamente no llega al nivel de Olympic
Hockey 98 y Wayne Gretzky's 3D Hockey '98.

OLYMPIC HOCKEY 98
84% A NSC/GTI @ 11.990
(1]

® 1-4 jugad. @ Controller Pak
@N8
Un arcade clasico: répido, dificil, divertido... La
animacion es excelente. Ideal si buscas un cartucho de
deportes con un buen modo multijugador.

Nintendo @ 9.990
® 1 jugad. ® En cart.
oN1

89% &

Todo un clasico de N64. El simulador de vuelo
mas raro, suave y original de cuantos se han visto.

NSC/GTI @ 8.990
® 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 6

79% 3

Divertido y muy sangriento. Lastima que todos los esce-
narios sean iguales y la mecénica de juego monétona...
Parece un chiste malo comparado con GoldenEye.

ROBOTRON 64
NSC/G ;
80% 2 T © 11.990

©® 1-2 jugad. @ Controller Pak
eN9
La version tridimensional de la clasica recreativa con el
mismo nombre. Un cartucho para nostalgicos.
Adictividad en estado puro. Nada mas.

RAKUGA KIDS
Konami @ 0.000
80% A s

@ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Encart. ®N° 14

Un graffiti ‘em up plagado de personajes

simpatiquisimos. Roza la fiofieria, pero hay que

reconocer que es muy divertido.

RUSH 2
77% A RN

GT ©9.990 ® 1-2 jugad.

Konami ® 9.990

NBA PRO ‘98
0 -4 jugad. umble Pal
82% 2 IR

La sensacion de tridimensionalidad es casi nula, y el
sistema de control resulta complicado. NBA Courtside
es mejor en todos los sentidos.

Acclaim @ 13.990
890/0 3 @® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 2
Excelente si te gusta el futbol americano, aunque su
control es demasiado complejo al principio. Mejor
simulador que Madden 64, pero menos divertido.

NHL BREAKAWAY ‘98
Acclaim ® 12.990
84% 3 K

@ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@Encart. ®N° 4

O se ama o se odia con pasion arrebatada. Mejor
maniobrabilidad y secretos a mansalva.
Acclaim ® 14.990 Cr

87% 3 @ 1-2 jugad. ® Pumble
Pak ®Encart. ®N°2
La infinidad de tramos secretos, items y saltos te haran
dudar entre si es un juego de carreras o un...
¢plataformas? Muy raro.

")
N
)
|
7]

Ubi Soft @ 11.990
® 1-4 jugad. ® Pumble Pak

79% 3 @ Controller Pak ® N° 13

Divertido y vistoso, pero modesto en demasiados
sentidos. Menos original de lo que pretende y no
lo suficientemente rapido.

SHADOWS OF THE EMPIRE
7 8% 2 Nintendo @ 10.990

@ 1 jugad. ® En cart.

oN1
Cada pantalla es un juego completamente diferente,
aunque por desgracia la mitad de ellos son insoporta-
bles... Vale, también hay niveles fantasticos, es verdad.

SPACESTATION SILICON VALLEY
83% 3 TAKE 2 ® 11.990
(1}

® 1 jugad. ® En cart.

@®N 13
Tremendamente simpatico, pero aun mas complicado. Su
aspecto colorido y casi infantil no se correponde con sus
puzzles imposibles y su retorcida mecanica de juego.

STARSHOT: SPACE
CIRCUS FEVER

78% 2

Demasiado dificil y con constantes reducciones bruscas
de cuadros por segundo. Menos accion de la que se
espera y una camara terrible.

Infogrames @ 9.990
® 1 jugad. ® Rumble Pak
®En cart. ® N° 13

&

Nintendo @ 9.990
960/0 5 @ 1 jugad. ® En cart.

®N1

El plataformas en 3-D de los plataformas en 3-D. El
debut de Mario en los 64 bits todavia es, para muchos,
el mejor juego de N64.

TETRISPHERE
73 0/ 3 Nintendo @ 8.990
(1]

@® 1-2 jugad. @ Controller Pak
oN4
Estuvo bien mientras durd... pero Wetrix es mas
divertido. Deshacer una a una las capas de una «cebolla
poligonal futurista» resulta demasiado complicado.

Spaco @ 8.990

86% " @l © 1-2 jugad. ® Controller Pak
oNi

Su suavidad es excelente, la multitud de opciones

le confieren una vida larguisima y su modo

multijugador es soberbio. Al principio parece

incontrolable.

Proein ® 10.990 @ 1-2 jugad.
@ Controller Pak ® N° 18

77% A

Simulador de billar con graficos en alta
resolucion sorprendentemente jugable. Tan
adictivo como el juego real.

WAYNE GRETZKY'S
HOCKEY

75% 3

Un juego de hockey. No hay mas comentarios...
Bueeeno: es muy divertido, especialmente por su modo
multijugador. ¢Vale? Pues no hay mas comentarios.

NSC/GTI ® 8.990
® 1-4 jugad.
@ Controller Pak

WCW NITRO
50% 1

Un juego de hockey. No hay més
Bueeeno: es muy divertido, especialmente por su modo

T. HQ ® 1-4 jugad.
@ Controller Pak ® N° 17

comentarios

multijugador. ¢Vale? Pues no hay mas comentarios

WCW VS NWO
82 o/o 3 Konami @ 8.990

® 1-4 jugad. ® Rumble Pak

@ Controller Pak ® N° 6
Un cartucho largo, completo y variado. Tipos duros en
mallas de colores atizandose de lo lindo durante asaltos
interminables.

WETRIX
81%

Puzzles de tematica geoldgica. Edifica montanas y crea
lagos en un recuadro. Casi tan complicado como
divertido.

Infogrames @ 8.990
3 ® 1-2 jugad. @ Controller Pak
@N° 6

Acclaim / ©11.9%0
E: 33/ @ © 1-4 jugad. © Rumble Pak

@ Controller Pak @ N° 10
Un fantastico cartucho de wrestling. Graficos que te
dejaran helado y un control bestial, aunque el modo
para un jugador llega a resultar monétono...

oa |

Nintendo
© 8.990 ® 1 jugad. ® Rumble
Pak ® En cart ® N° 4

86% 5

Fabuloso plataformas en 2-D, con toda la
jugabilidad de los clasicos para NES y SNES y con...
el mismo aspecto. Simpatico, divertido y retro.
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Remite el

I Deseo suscribirme a Magazine por un afo (12 numeros) al precio especial de 3.825 ptas. boletin adjunto
(15% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la promocion vigente. por carfa o fax a:

Europa: 5.525 ptas. Resto del mundo: 7.325 ptas.
Nombre y apellidos:
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Domiciliacion bancaria (excepto extranjero) B
Calle: Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: Ediciones, S.A.
Poblacion: Calle: NS Paseo San Gervasio

Provincia: CP: ... Poblacon: C.P.: Provincia:.......... 16-20
Teléfono: 08022 BARCELONA
. Tel: 93 254 12 50
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# J Adjunto talon nominativo a MC Ediciones, S.A. (clave del banco)  (clave y n° de control (N° de cuenta o libreta)
Ll ] de la sucursal)
B | Tarjeta de crédito.

Nombre del titular de la cuenta o libreta:
IleSl\ (16 digitos) D American Express (15 digitos) Ruego a Uds. Se sirvan de fomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberdn adeudar en mi
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'Y EL MES QUE VIENE...

PREVIEWS DE

PERFECT DARK
TOP GEAR RALLY 2
JET FORCE GEMINI

ANALIZAMOS -
RUGSUD

SHNESUIARS

QUANKE B
1 Wap n
e ATTITUDE

G ATVIE SO - L -
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
0JUEGOS. CONSOLAS, PERIFERICOS ¥ ACCES Si estd interesado en anunciarse en
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES e -
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS
ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID GSIa secclnn so'“ llene u“e Ilamar
PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS./3 DIAS

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO . a Ios SIg“Ientes tEIe'onos=

PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKET
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS

CENTRO VALLECAS RETIRO PROSPERIDAD =
C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRA DEL CADi,3  C/ALCALDE SAINZ C/EUGENIO SALAZAR, 47 Madrld 91 312 81 8 n
TELF.:: 91 522 32 44 TELF: 91 477 59 81 DE BARANDA, 7 TELF.: 91 416 99 38

METRO GRAN VA  METRO PORTAZGO TELF: 409 68 97  METRO CRUZ DEL RAYD

OVER

R SOLID P/s

GOS DE ROL (RPG)
DE SEGUNDA MANO
I0S PARA CONSOLAS

ESPECIALISTAS EN D
BALL ZY GT

N VIDEO JUEGOS, CO
CROMOS

N NINTENDO A TODA ESPANA
N PLAYSTATION
C/Teodora Lamadrid, 52-60 08022 Barcelona Tel y Fax: 93/418 59 60 (junto plaza Bonanova)

(o2 (8t
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visite nuestra
web & tienda virtuals

“
Plaza Miguel Hernandez, 2
Apartado de Correos 390
L03180 TORREVIEJA (Ahcante)

N
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= 965 71 80 79‘,

& 965 70 38 35

www.maqgk.es

M. SCHUMACHIN €
)

120,49
VURITA 14

DAY
AN
PARA NINTENDO 64

Ahora invaden
a tu GAMEBOY

i ;L_' a0 grgr;ﬁ"m
SHOGKSNTROCK SUPER MARIO BROS
SUPER-ADAPTADOR PARA TU GAMEBOY COLOR l:f,,ﬁﬁo’,),:f E

VIBRACION AJUSTABLE EN TODOS LOS JUEGOS
ALTAVOCES ESTEREO AMPLIFICADOS
ADAPTADOR | CARGADOR INCLUIDO

favorita en color!

¥ TU OE QUIEN ERES?

EN
AHORA
Tus cOLORES

\fAVOR'TOS'

'UNETE Al CLUB'

<on tu primera compra
te hacemos socio de
nuestro club -
y te obsequiamos con
un estupendo regalo!

QI e

cercana

BU
M

« TORREVIEJA: Pza. Mig. Herndndez, 2 - Tel. 96 570 49 83
ROQU[TAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950 32 31 20
(ASTU)

« OVIEDO: (/. Foncalada, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04
'BADA)
« MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 924 304072
« IBIZA: C/. Via Panica, 5 ~ Tel. 971 39 91 01
MALLORCA
« MANACOR: C/. Baix des Cos, 39 ~ Tel. 971 84 50 11
 BARCE
« Gran Via, 1087 ~ Tel. 932 78 23 87
« Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 932 78 07 69
« C/. Torroella de Montgri, 5 ~Tel. 933 11 81 24
« TERRASSA: Av. Jacquard, 35 ~ Tel. 937 85 37 54

STA. M° DE PALAUTORDERA:
« C/. Mayor, 31 - 1°

BARRIO SANTUTXU:

- C/. Part. de Allende, 10 - Tel. 944 73 31 41
« CASCO VIEJO: Beloshkallt, 18 ~ Tel. 944 15 56 42

‘ .i'A‘ \l

« C/. Horta D’en Creus, 40 ~ Tel. 972 35 24 84
@Xas

« PLASENCIA: Avda. De la Vera, 19-21 Tel. 927 22 37 74

GO

ALCAZAR DE SAN JUAN:
« C/. Ferrocarril, 65 ~ Tel. 926 54 08 27

« Avda. Jesus Rescatado, 2 ~ Tel. 957 76 46 12
 GRAN.
« Concha Espina, 16 - Tel. 958 12 80 21

L HUEL\

« Puebla de Guzman, 20 ~ Tel. 959 22 38 32

« ARGUINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35

~ Tel. 938 48 03 54

« GRANADILLA: C/. S. Francisco, 3 Tel. 922 77 19 04
« LA LAGUNA: C/. Las Nieves, 18 - Finca Espaia
Tel. 922 65 76 05

« P. DE ROSARIO: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 56

« ARRECIFE: C/. Gongora, 56 - Tel. 928 82 41 05

LA CO

« C/. Méndez Pidal, 8 - Tel. 981 23 30 42
NARON
« Avda. Solana. 22-24 - Tel. 981 38 07 03

. Corregvdor Escofet, 16 ~ Tel. 973 22 10 64
m y
« C/. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel. 982 20 32 83
MONFORTE DE LEMOS:

«C/. Roberto Baamonde, 54 - Tel. 982 41 00 69
‘.\LL ‘

COLLADO VILLALBA:

« Alcdzar de Toledo, 35-1 - Tel. 918 49 18 05
=y

‘_\ L[l»' L b &

« C/. Pux Marina, 2 Bajo - Tel. 968 22 26 19

« Pza. Cruz Roja, 3 ~ Tel. 968 22 37 74

MAZARRON:

« Avda. Constitucion, 79 - Tel. 968 59 28 50

CARTAGENA:

« Alameda de S. Antén, 2 bajo - Tel. 968 52 52 67

AN D
« Paseo de Errondo, 4 ~ Tel. 943 46 23 63
7
« Centro Com. Valle Real ~ Tel. 942 26 25 95
« EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 87

[SEVILI

» ECIJA: C/ Arroyo 9 - Tel. 954 83 03 05

3

.",

. ALMUSAFES: C/. Pinar, s/n ~ Tel. 961 79 52 22

« SANTURCE: C/. Portalada, 2 - Tel. 944 83 27 16

)f-- NUEVA TIENDA

[ PIENSAS ABRIR UNA TIENDA

V& rerorone fA(]L!

Linea Atencién Comercials

965 JARAR )



LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

| W ¢LUB CLOBAL GAME &

La cadena europea Giobal Game en colaboracion con MC Ediciones tuiere premiar a todos los Jectones de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Plavstatmn Lo Basico, PSM ¥ Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Globial Game Club.

__——__—___—_1

&Quien?
| Global Game Espaiia, la cadena de videojuegos en franquicia , estan abriendo tiendas Nombre:
| especializadas en tode el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos mas otras tantas I

| aperturas para los praximos meses. Apellidos:
4Por qué? Direccion:
Nosotros, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar
a nuestros lectores la tarjeta con mas ventajas del mercado de los videojuegos. I Poblacién:

4Como lo hago?

Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascola "salurnine", cuando lengas
cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Global Game Espaiia utilizando
el cupén presente en esta misma pagina. También
recibirdn |a tarjeta Global Game todos los nuevos ahionados a la revista a partip
delmes de dJunio.

| Una vez recibida la tarjela tendras gue inscribirie en el Global Game Point nms
| cercano. La larjeta séle sera valida si esla registrada en uno de sus establecimientos.

* éPara gqué me sirve la tarjeta?
f :Pues.. para un mugnllﬂn tle cosas:

Global Game Try & Buy (Pruebas y compras)
| Los socios del club podran probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en

I Caédigo postal: Provincia:

IFechc de nacimiento:

I Telefono:

| Email:

I ¢Cual es tu revista favorita?

B e UemAn Eossmssssssesscn, feasasmsasssssnl @ pesssEsanesBEEBGR; i o )
| pantalla gigante. Podrdn asistie a todas las presentaciones de nuevos productos e iAo RGNS flshieto G H
| directamente en las tiendas.
[ ‘ :
| Global Game Discount (Descuentos y ofertas) I l i
| Los poseedores de la tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos ;

| variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos P on. p i . . : =t . hy .

‘ F e - Consigue cinco Saturnitos en tus revistas favoritas, pégalos en los
| Global Game Parly (Fiestas) espacios y envia éste cupdn a:
| Imagina un munto de forofes de videojuegos, todos juntos delante de muchas

| pantallas y con buena misica, esto es Global Game Party.

Tarjeta MC-Global Game \
Global Game Espana

Calle Salamanca, 27 ;
46005 Valencia ‘

Global Game Contest (forneos) | I

| Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales.
Desafias a tus amigotes en tus especialidades. éEres un mago de Tekken?,

| éeres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conguer? |

| iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdatd un genio podras estar en las finales |

‘ europeas de Mllan ‘0 Londres.

PIayStatlon PIS

Magazinem®

Las tiendas Global Game:

Glohal Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16

Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395

Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Global Game Store - Valencia2  Centro Com. Gran Turia

Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9

Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1

Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon ,1

Tel. 91.59.31.346
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520

Tel. 94.44. 02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77

Global Game Point -
Global Game Point -
6Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Global 6Game Point -
Global 6ame Point -
Global Game Point -

Vitoria
Zaragoza
Alzira
Madrid 3
Tenerife 1
Tenerife 2
Denia
Valladolid

Calle Basoa, 14bajo
Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte
S.ta Cruz de Tenerife

Orotava

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura

Para cuvalquier informacion sobre la tarjeta llama al: 96.373.94.71







